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APPUNTI & 
RIASSUNTI 


ASSEMBLER OX 
Nel 1997 Compiler Nera e Assembler tentano di invadere il mondo 
per conto della Dimensione Elettronica, fallendo miseramente: 
radiate dall'Albo delle Routine Guerriere, le aliene prendono domi- 
cilio a casa dei fratelli Nachi e Toshi Igarashi, creando scompiglio 
nella loro vita familiare e nella città di Nenma. Assembler si innamora 
così di Toshi Igarashi e decide di trasformarsi in essere umano 
(morendo come routine) per restargli più vicino. Pur riuscendo 
nell'intento, 1 sogni romantici della ragazza si infrangono all'arrivo 
della Pnncipessa delle Routine, Plasma, giunta sulla Terra per 
eliminare Assembler e Compiler. Per sfortuna sua - e di molti altri - 
si innamora però di Toshi e decide di restare al suo fianco a dispetto 
dei sentimenti di Assembler e di Megumi Tendoji, gelosissima ex- 
fidanzata del ragazzo. E' così che Plasma ordisce un piano diabo- 
lico: far diventare Assembler e Megumi due cantanti famose, in 
modo da allontanarie il piu possibile da Toshi! Le Drink (questo il 
nome del duo da loro formato) hanno un successo incredibile, ma 
Assembler scopre una triste venità: dopo due anni dalla sua rinascita 
come essere umano, è destinata a monre: iltnste evento è imminen- 
te! Fiato sospeso: amici e nemici di Assembler si sono riuniti a 
Fukuoka per assistere al concerto finale delle Drink! Riuscirà la 
routine divenuta umana a reggere alla fatica e a dare tutta se stessa 
negli ultimi istanti di vita in questo mondo? 

OH, MIA DEA! 

Keiichi Monsato è uno studente giapponese come tanti, ma ciò che 
rende particolare la sua vita è un influsso divino: avendo telefonato 
per errore all'Agenzia Dea di Soccorso, la divinità Belldandy lo invita 
a esprimere un desiderio, che però li lega con un vincolo indissolu- 
bile. | due imparano cosi a convivere, ma diversi elementi di disturbo 
sopraggiungono a turbare il loro idillio, fra cui le due sorelle di 
Belldandy: Urd, la maggiore, è la più spregiudicata: Skuld, la minore, 
è un genio della meccanica. Dopo qualche incomprensione familiare 
(Urd cerca di fare di tutto per coadiuvare lo spirito di coppia fra la 
sorella e lo studente, mentre Skuld le studia tutte per tenerli separa- 
ti), la pace sembra tornare nel vecchio tempio buddista adibito a 
casa. Ma Keiichi soffre per via di un inconfessabile desideno... e 
qualcosa che già accadde in passato sta per naccadere! Nuove 
catastrofi in vista! 

CALM BREAKER 
Le Industrie Kamata si occupano della progettazione e della costru- 
zione di robot, e sotto la direzione dell'anziano Nomura lavora un 
vero e proprio genio della cibernetica, il caposezione Toshiya 
Sakazaki; la sua genialità è però controbilanciata negativamente 
dall'incoerenza e da un pessimo senso dell'umorismo, che si 
concretizzano nella costruzione del Modulo KE 28 ‘Sayuri’, un robot 
con le sembianze di una liceale. La caposezione Anita (ex-moglie di 
Sakazaki) scopre però che le potenzialità di Sayun sono altissime, 
e che inconsciamente il suo progettista ha creato la piuma vera e 
propria intelligenza artificiale del mondo! Di questo particolare se ne 
rendono conto anche alla Kurahashi Kogyo Kabushikigaisha (KKK!), 
concorrenti diretti delle Industne Kamata, specializzate nella proget- 
tazione e costruzione di armi robot. Dopo aver introdotto come 
segretana alle Industne Kamata la bella spia Misaki Hoshino, i capi 
della KKK iniziano a sferrare una sene di attacchi impietosi ai 
concorrenti, impiegando | loro automi giganti più potenti! 
Nota: Questo numero di Kappa Magazine è stato occupato quasi 
per metà dal mega-episodio di Oh, mia Dea! che introduce la quarta 
divinità del gruppo, e perciò non siamo in grado di offrirvi la 
‘sorpresina Kinder’: abbiamo dovuto addinttura ‘restringere’ Anime, 
la ‘nvista nella nvista'. In compenso, avete fra le mani (a) un episodio 
decisivo della saga delle dee, (b) la struggente puntata finale di 
Assembler OX, (c) un’intervista-duello fra le due star di Sailor 
Moon. Il mese prossimo potrete leggere l'ultimo episodio (tutto 
intero) di Changing Fo, e a partire dall'autunno... eh eh 
Ora che ci ripensiamo, però, anche in questo numero c'è una 
‘sorpresina Kinder"... e ci ha pensato propno quel furbone di Kia 
Asamiya! Dubbi? Leggete Kappa fino in fondo, e capirete 
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Katsuhiro Otomo, Conan il barbaro, 
Lady Hawk, Excalibur. 
) tutte le 
VECCHIE glorie’ degli Anni Settanta 
) fare scherzi ai lettori dei 
suoi manga, viaggiare. 

] ] se stesso: non 
ha mai frequentato scuole di fumet- 
to, poi ha aiutato alcuni compagni 
di scuola a fare una fanzine, e il suo 
stile di disegno è stato notato da un 
editore. 


i: pilota d'aereo, stilista. 
sviluppare la capacità d'osservazio- 
ne per studiare il mondo che ci cir- 
conda e immagazzinare più infor- 
mazioni possibili da qualsiasi fonte. 
Bisogna sempre mantenere un 
atteggiamento da sfidante, e mai 
mettersi sulla difensiva. 

ho fondato lo Studio 
Tron in società con l'animatore 
Michitaka Kikuchi, con cui lavoro 
gomito a gomito ormai da anni. 
Siamo molto più che soci, molto più 
che colleghi... Diciamo che è come 
se fossimo la stessa persona. 


ASAMIVAÀ 


Moon. 

KA - Queste modifiche hanno reso la 
serie una vera e propria storia di 
combattimenti... 

NT - Esatto. Quando ho pensato al 
taglio che avrei dato alle serie ho 
preso come modello proprio le storie 
di quel genere. 

KA - Però nelle storie di guerra i pro- 
tagonisti sono sempre grossi, rudi... 
NT - Le protagoniste degli shojo 
manga sono generalmente ragazze 
piuttosto comuni, e non ero quindi 
abituata a trovare particolari caratte- 
rizzazioni, soprattutto a livello psico- 
logico. Mi premeva semplicemente 
che la protagonista fosse forte e 
intelligente. Dal momento che Usagi 
combatte all’interno di un gruppo, 
però, doveva essere un personaggio 
chiaro, così da non essere confuso 
con altre guerriere. E' per questo che 
appare così autoritaria. 

KA — Perché hai unito al gruppo una 
sacerdotessa shintoista? 

NT - La presenza di un personaggio 
in grado di prevedere il futuro è deci- 
samente stimolante... In questo 
momento la divinazione è molto 
popolare tra le ragazze giapponesi, 
così ho deciso di inserire nella storia 
l'esorcista Rei Hino... 

KA - Chi vince in popolarità tra le 
protagoniste di Sailor Moon? | giudizi 
corrispondono alle previsioni? 

NT - Non c'è una reale vincitrice, dal 
momento che Usagi, Ami e Rei si 
dividono il primo posto. Ma anche le 
alire hanno trovato larghi consensi 
nel pubblico, persino Makoto... 
Quando ho pensato a Sailor Jupiter 
mi sono ispirata ai Toei Sentai (i tele- 
film di super eroi ‘dal vivo’, tipo 
Power Rangers): Makoto doveva 
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essere il corrispettivo del combatten- 
te vestito di giallo, ossia quello che 
come stereotipo mangia sempre e 
ha qualche difficoltà sui compiti che 


svolge... Quando è apparsa in TV, 
però, Makoto è diventata ugualmen- 
fe popolare. 

KA - Le cinque serie televisive di 
Sailor Moon si sono succedute 
senza sosta, e anche il manga è 
stato pubblicato ininterrottamente 
per ben cinque anni. Come hai fatto 
a resistere a tanto lavoro? Tra la fine 
di una storia e l'inizio di un’altra, io 
sento il bisogno fisico di riposarmi, e 
così solitamente parto per un viag- 


Kido ‘Senshi Gundam è una delle serie pr 
che dell'animazione giapponese. Libera- 
mente tratto dal romanzo Starship Troopers 
di Robert Heinlein narra di una guerra ‘vera’ 
combattuta fra la Terra e i sa--telliti artificiali 
che vogliono l'indipendenza. | 


Assembler 0X © Asamiya/Kodansha 


Kido Senshi Gundam © Sunrise/Sotsu Agency 
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gio: in questo modo ne approfitto 
anche per documentarmi... 

NT - Ti piace viaggiare? 

KA - Sì, mi piace molto. Peccato che 
ho così poco tempo per farlo... 

NT - Quindi lavori nelle pause, tra un 
viaggio e l’altro... 

KA - Magari fossi veloce come te! 
Come fai a completare trenta pagine 
al mese? Come se non bastasse, poi, 
lavori anche ai supplementi! E' incre- 
dibile... 

NT - Effettivamente i supplementi 
sono un bell'impegno... Comunque 
non mi sembra che tu sia particolar- 
mente lento nel disegnare... 

KA - Per completare un episodio mi 
bastano dieci giorni. Il vero proble- 
ma, però, è che non ho mai voglia di 
passare subito al nuovo episodio... 


NT - A cosa non rinunceresti mai 


quando lavori? 


KA - Sicuramente al sottofondo. 


musicale. In genere ascolto la filodif- 


fusione. Mi appassionano anche i 


radiodrammi: sono molto avvincenti! 


NT -|radiodrammi? 


non hai mai provato la filodiffusione, 


| te la consiglio caldamente! 


— lo di solito guardo la televisione, 


almeno quando lavorano i miei assi- 
stenti. Se sono da sola e devo disé- 


gnare, invece, preferisco ascoltare la 
idio (FM). Di questi tempi non è faci- 


|. le trovare bravi assistenti: hai anche 


“tu lo stesso problema? 


KA — Ho anch'io pochi assistenti. 


“Manca la manodopera, purtroppo. 


NT - Qualche tempo fa una signora 


‘ mi ha chiesto di prendere sua figlia 


come assistente: ero ansiosa di met- 
terla alla prova, quando ho scoperto 
che sta frequentando ancora la quin- 
ta elementare! 

KA - Doveva essere una fan di Sailor 
Moon... 

NNT - Sì. Ci sono molte ragazze così. 
KA — Dev'essere una bella responsa- 


bilità lavorare per un pubblico così 


giovane... ‘ 
NT - Bisogna fare attenzione a non 


— commettere errori. Quando ho inven- 


tato una parola per descrivere uno 
sbuffo di Usagi, una mamma mi ha 
scritto per rimproverarmi: sua figlia 
credeva che il termine fosse linguisti- 
camente corretto solo perché era 
stato pronunciata da Usagi. Da 
brava fan di Sailor Moon credeva al 
fumetto e non più al genitore. C'è 
persino chi ha scritto alla casa editti- 
ce per correggere questa parola, evi- 


| denziando che la ‘maestra Takeuchi’ 
| si era sbagliata a scrivere! 


KA - Accidenti! 

NT - Purtroppo i termini che io uso di 
solito creano spesso problemi. Ho 
imparato così a fare molta attenzio- 
ne: per i bambini è meglio attenersi 
scrupolosamente alla lingua corretta. 
KA — Tra i fan di Sailor Moon ci sono 
anche tanti maschietti, non è vero? 
NT - Sì, e ne sono davvero felice. 
All'inizio non ci credevo, ma all'ultimo 
festival dell'animazione organizzato 
dalla Toei li ho potuti vedere con i 
miei occhi! 

KA —- Facciamo un tuffo nel passato: 
quali erano gli anime che ti piace- 
vano da bambina? lo non mi perde- 
vo un solo episodio di Uchu Senkan 
Yamato. Era davvero bello... 

NT - Sono d'accordo con te. Sono 
andata persino al cinema per vedere 
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Nome: Naoko Takeuchi 

Data di Nascita: 15 marzo, un anno 
imprecisato del XX secolo 

Stato civile: nubile 

Influenze artistiche dichiarate: 


Uchu Senkan Yamato (Star 
Blazers), ‘Sokokihei Votoms, 
Capitan Harlock, il progetto Apollo 
della NASA. 

Cartone animato preferito: 

Sailor Moon 

Hobby: guidare la Porsche e la 


.. Ferrari di cui è proprietaria, fare 
.. shopping, leggere, collezionare 


antichità, poltrire a casa. 

Ha imparato le tecniche del 
fumetto grazie a: se stessa 

Se non fosse stata un'autrice di 
manga avrebbe intrapreso la car- 
riera di: moglie 

Essere un autore di manga signifi- 
ca: essere costantemente creativi e 
non avere timore del tempo impie- 
gato perrealizzare un lavoro. E un 
mestiere divertente ma anche molto 
duro, perché necessita di determi- 
nazione e di grande energia. 

Un segreto: non si 
rivela, sennò 
che segreto è? 


Sailor Moon © Takeuchi/Kodansha 


Assembler 0X © Asamiya/Kodansha 


Kaze To Ki No Uta © Takemiya/Shogakukan 
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di Lan i 
Kaze To Ki no Uta (Il poema del vento e degli 
alberi) è sicuramente il manga più famoso 
della disegnatrice Keiko Takemiya. La storia 
narra della travolgente storia d'amore fra 
Serge e Gilbert, sullo sfondo di un collegio 
maschile nella Francia di fine Ottocento. 
Quest'opera vanta anche una trasposizione 
animata, i cui personaggi sono stati caratte- 
rizzati graficamente da Yoshikazu Yasuhiko, 
il celebre character design della prima serie 
di Gundam. 


Uchu Senkan Yamato © Matsumoto/westcape Corporation 
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Uchu Senkan Yamato, creata da Leiji 
Matsumoto. Un caposaldo della fantascien- 
za nipponica dove la salvezza del pianeta 
Terra porta un manipolo di coraggiosi ad 
affrontare l'ignoto nel cosmo. 


Saraba! Uchu Senkan Yamato 
(Arrivederci Yamato) e collezionavo 
persino i fumetti di Leiji Matsumoto. 
KA — Ti ricordi? Alla fine degli anni 
Settanta sono usciti i primi ‘mook' 
(movie-book) dedicati ai cartoni ani- 
mati di successo. lo avevo quelli di 
una serie di guerra. Erano proprio 
belli. 

NT - Ne ho collezionati parecchi, e 
quello di Yamato devo averlo consu- 
mato a forza di sfogliarlo. Avevo 
anche qualche Image Album. 
Ricordo che leggevo Megazone 23 
su “Kurikuri*, il supplemento di un 
giornale chiamato “Mainichi”. 

KA -- Abbiamo davvero molti gusti in 
comune... Non posso credere che tu 
non abbia mai ascoltato un radio- 
dramma! 

NT — Se devo essere sincera, ricordo 
quello di Queen Emeraldas. 

KA - Quello che trasmetteva la sta- 
zione Bunka Hoso? 

NT — Sì. E mi piaceva anche Chojin 
Locke di Hijiri Yuki. Ricordo ancora lo 
splendido character design che Hijiri 
aveva realizzato per il film d'anima- 
zione... Be‘, naturalmente leggevo 
anche shojo manga. 

KA - L'opera di Hijiri è molto femmini- 
le, forse troppo. E’ quasi uno shojo 
manga, non trovi? 

NT — Hai ragione. Mi piaceva molto il 
segno femminile di Hijiri, e in questo 
momento sto cercando le sue vec- 
chie opere a fumetti. Leggevo anche 
la rivista “shonen King”. Lo sai che 
Road Leon e Shin Sekai Sentai sono 
stati trasposti in animazione? 
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KA - Sì, ho visto Road Leon e mi è 
piaciuto molto. Non dev'essere stato 
facile assegnare le voci ai personag- 
gi, ma il risultato è notevole. Il dop- 
piaggio è davvero buono. 

NNT — F' vero. Rock diventa da triste a 
sicuro, e la voce sottolinea questo 
passaggio. E poi non dobbiamo 
dimenticarci di Kido Senshi 
Gundam: all'epoca della prima serie 
ero una vera e propria otaku, e non 
me ne perdevo un solo episodio. 

KA — | ragazzi della mia generazione 
preferivano Yamato a Gundam, e 
comunque leggevano generalmente 
solo shonen manga. lo per la verità 
mi sono appassionato anche a qual- 
che shojo manga: la mia autrice pre- 
ferita era Waki Yamato... 

NT - A me piaceva invece lo stile di 
Moto Hagio e quello di Keiko 
Takemiya, due autrici davvero popo- 
larissime negli anni Settanta. 

KA - E adesso quali manga ti piac- 
ciono? 

NT - Ho letto Guyver e ne vado dav- 
vero matta, anche se non ho ancora 
visto il cartone animato. Quando un 
fumetto che mi piace viene trasposto 
in animazione, ho sempre paura che 
il disegno originale possa essere 
modificato. 

KA - | miei fan hanno la stessa 
preoccupazione... 

NT - Sei sicuro? Il tuo stile di disegno 
mi sembra preso come modello per 
l'animazione... 

KA —- A me non sembra... Quando 
ho presentato per la prima volta il 


Il giovane pastore Loke vive in solitudine su 
un lontano pianeta. Dotato di poteri ESP, il 
ragazzo viene contattato dal colonnello 
Yamaki per sconfiggere i piani criminali di 
Lady Khan. Ha inizio così una guerra tra 


esseri umani dotati di poteri extrasensoriali. 


Chojin Loke © Sei T./Shonen Gaosha/Nippon Animation 


Haikarasanb Ga Toru © Yamato/Kodansha 


Creato da Waki Yamato, Haikarasan Ga Toru 
narra le vicende di Benjo, una ragazza dei 
primi del Novecento che si trova costretta 
suo malgrado a sposare un ragazzo che non 
ama... per lo meno inizialmente! La serie è 
nota in Italia come Mademoiselle Anne. 


character design per Silent Mébius 
non ho raccolto molti apprezzamen- 
ti... Anzi, ho sentito che ha fatto dav- 
vero schifo a tutti! Mi hanno criticato 
soprattutto i volti, troppo diversi dal 
manga. Michitaka Kikuchi era davve- 
ro preoccupato per l'esito del cartoon 
(ride)... 

NT - Be‘, se l’ha detto persino 
Michitaka Kikuchi (ride)... Anche le 
pettinature erano piuttosto diverse... 
KA - Però tutti i fan si sono abituati, 
mi sembra (ride di novo)... 

NT- A proposito di Silent Mòbius: gli 
sfondi e le ricostruzioni scenografiche 
sono molto chiare e precise. Che 
cosa usi per inchiostrare? 

KA - Non volendo usare la penna a 
sfera, ho puntato su una Pigma 0.05. 
E molto maneggevole, e l'inchiostro 
esciuga subito. Per la squadratura 
celle vignette e per le linee rette uso 
però un'alira penna... 

NT - lo uso G-pen per ogni cosa. 
Non ho particolari esigenze in fatto di 
marca, né per le chine, né per quan- 
to riguarda la carta. 

KA — Di solito io utilizzo i fogli che mi 
fornisce direttamente la casa editri- 
ca... Ultimamente la carta costa dav- 
Varo troppo! Visto che stiamo parlan- 
do di lavoro, qual è il momento della 
giornata a te più congeniale per 
disegnare? 

NNT — lo lavoro di notte. Mi alzo dalla 
mia pennichella abituale nel tardo 
pomeriggio e comincio subito a dise- 
gnare. Quando finisco di lavorare per 
tornare a letto sono già le quattro 


e per Sailo! 


della mattina... 

KA - Anche a me piacerebbe lavora- 
re di notte, ma alle sei del pomerig- 
gio inizia già a venirmi sonno. Non 
posso farci niente se voglio dormire, 
dal momento che quando non 
dormo sono nervoso e mi arrabbio 
con tutti. E‘ difficile cambiare le pro- 
prie abitudini... 

NT - Anche a me capita di avere 
sonno di sera, specialmente se sono 
molto stanca. In quei casi vado natu- 
ralmente a dormire, lasciando però 
le mie assistenti a lavorare tutta la 
notte... 

KA — Be, non le invidio davvero... 
Hai già in mente cosa fare ora che 
Sailor Moon si è concluso? 

NT — Negli ultimi anni mi sono con- 
centrata solo su Sailor Moon, e ho 
dovuto rinunciare a molte cose per- 
ché troppo impegnata sul lavoro... 
Quest'anno vorrei avere un po’ di 
tempo da dedicare a me stessa. 
Credo proprio che seguirò il motto 
delle mense giapponesi: il mio lavoro 
dovrà essere rapido, economico e, 
naturalmente, buono. Naturalmente 
il termine economico dovrà riferirsi 
alla produzione di una tavola a 
fumetti, e non certo al compenso che 
riceverò da Kodansha (ride)... 

KA — lo dovrò invece portare avanti 
quattro o cinque serie diverse... Ho 
preso impegni con editori diversi e 
dovrò rispettarli nel migliore dei 
modi. Nelle mie nuove storie renderò 
omaggio agli anime e ai manga 
della mia generazione: sarà molto 
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divertente... 

NT — Hai progetti davvero ambizio- 
si... Dovrei prenderti come esempio! 
Ehi, che ne dici se venissi da te per 
aiutarti? Potrei occuparmi dei colori. 
Posso contarci? 

KA — Sarebbe davvero bello proget- 
fare una storia insieme. Un obiettivo 
che dovremmo raggiungere al più 
presto... 

NT — Sono perfettamente d'accordo 
con te. Dalla nostra collaborazione 
potrebbe nascere qualcosa di fanta- 
stico... Be‘, avremo certamente 
modo di approfondire l'argomento. 
Per ora ti saluto, e ti ringrazio di que- 
sta bella chiacchierata. 

KA — E' stato un piacere anche per 
me, e sono convinto che sarà stato lo 
stesso per i nostri lettori. A presto. 


Sailorstars © Takeuchi/Kodansha/Toei/TV Asahi 


Sailor Moon © Takeuchi/Kodansha 


CAPITAN HARLOCK 
VI (UchuKaizoku Captain Harlock) 
Fantascienza, Giappone, 1970 
uo © Leiji Matsumoto/Toei 

Medusa, 65 min, lire 24.900 
«Capitan Harlock... Zum zum! Capitan Harlock... 
Zum zumy:.0 Se questa semplice frase ‘musicale’ non 
vi suscita ricordi nostalgicî, probabilmente non fate 
parte della prima generazione di anime-fan e non 
avete più di vent'anni. Si tratta della sigla italiana di 
una delle più belle sorie di fantascienza moi trasmesse 
sui teleschermi del nostro paese, tratta dall'omonimo 
mango di quel Leîji Matsumoto che ha dato vita a 
saghe come Galaxy Express 999. Star-Blazers-Yamato 
o La regina dei 1000 anni. Se lo conoscete già, ecco / 
un'ottima occasione per avere a casa tutta la serie (re f N/ a 
episodi a cassetta per un prezzo decisamente contenu: | ‘0"!/0"e/3 episodi! 
to), rivivere i tempi in cui era Mamma RAL a trasmette 
re l'animazione nipponica (senza censure), godervi il 
doppiaggio operato da veri e propri attori (in Capitan 
Harlock ritroverete un Yattaran con la voce di Leo 
Gullotta) e verificare l'alto livello di adattamento dei dialoghi. Se non lo conoscete, invece, vi si spalancherà 
davanti agli occhi un universo malinconico, in cui gli omini hanno abbandonato il mondo a se stesso e dove 
nulla ha più valore; scoprirete come questa serie si batta duramente contro l'inquinamento e la politica cor- 
rotta, dando respiro a un discorso ambientalista-umanitario, ma da leggere fra le righe. Oltre a questo, la 
grande saga spaziale del pirata siderale vi appassionerà e vi affascinerà, mostrando come anche un fumetto 
moderno possa aspirare al titolo di ‘classico’, contando su un eroe romantico come Harlock, che si trova a 
lottare contro i suoi simili per salvarli da due catastrofi annunciate: la lenta agonia del mondo e l'imminente 
invasione aliena delle inquietanti mazoniane, donne vegetali guidate dalla Regina Raflesia. AB 


ARSLAN SENKI 


(Le guerre di Arslan) 

Fantasy, Giappone, 199] 

© 1991 Chisato Nakamura/ 

Yoshiki Tanaka/Kadokawa 
Kadokawa Shoten, 136 pgs, Y 520 
Da ormai diverso tempo ha fatto la sua comparsa nelle 
nostre videoteche la versione animata (OAV) di 
Arslan. Come spesso accade, alle spalle di un film d'a- 
nimazione c'è un fumetto, e l'equazione si può applica- 
re anche a questo prodotto. Arslan Senki può essere 
classificato all'interno del genere fantasy: alcuni ele- 
menti classici basilari sono rispettati, mentre l'aria 
smaccatamente orientaleggiante (India, Arabia, ecc...) 
che si respira in tutto la storia, porta la serie verso 
un'ambientazione favoleggiante. Durante la visione 
degli OAV. la cosa che salta prima agli occhi è sicura- 
mente la caratterizzazione un po' femminea dei personaggi, e prendendo in mano il fumetto originale se ne 
scopre immediatamente.il perché: Arslan nasce in realtà da uno shojo manga. Va comunque fatta una 
distinzione tra questo titolo e le altre storie ‘per ragazze’, dal momento che la componente sentimentale è 
quasi del'tutto assente. Quello di affiancare a una disegnatrice di shojo (Chisato Nakamura) uno sceneggia- 
tore (Yoshiki Tanaka) è un esperimento.non proprio riuscito, e l'ibrido che nasce non rende giustizia alla sto- 
ria. Il tratto della Nakamura risulta piuttosto approssimativo e ‘arioso' nei primi numeri, anche se negli ulti- 
mi si fa più sicuro e incisivo. La trama del manga ricalca quella degli OAV, e non ci sono grosse sorprese da 
un passaggio narrativo all'altro. Niente di eccezionale: per una volta l'anime è più intrigante del manga. BR 
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ANIME IN GIOCO 

Revival, Italia, 1997 
OKE © Sony Music 

Columbia, 77” 12” 
Cosa c'entra Claudio Baglioni con gli anime?! 
Assolutamente niente... per certi motivi. 
Involontariamente, però, il nuovo disco dell'ap- 
prezzato cantante nostrano riporta in copertina 
una parola italiana (‘anîme’, appunto) che è sino- 
nimo di ‘cartone animato giapponese”. Tutto queste 
semplicemente per citare il titolo di Anima mia, lc 
trasmissione di Fabio Fazio che' ha rilanciato il revi- 
val anni ‘70. Eppure, come si dicevo, per qualche 
molivo c'entrano anche gli anime giapponesi, datc 
che il nostro gorgheggiante cantore ha inciso ir 
questo disco due sigle da noi tutti amate e soprat: 
lutto a noi note. La prima è Heidi, diventata uno 
canzone melodico-disperata e cantata con voce 
roca (da premio Oscar la strofa «Gli amici di mon 
tagna, mu-mu, cip-cip, be-be») e la seconda è Ufo 
Robot, che arriva addirittura a fare medley con le 
musiche western di Morricone e con la colonna 
sonora di Rocky, mentre un pastore siculo esprime 
il suo dubbio riguardo la pronuncia di ‘uforobot’ 
consigliando ‘U ferry boat! AB 


Non si troverà in edicola, ma solo alla 
Comiconvention di Milano (Quark Hotel, via 
Lampedusa 11/a, il 20 e 21 settembre) e in quak 
che rifornita fumetteria italiana lo speciale che 
celebrerà i dieci anni delle Edizioni Star Comics. 
Novantasei pagine di fumetti e curiosità renderan- 
no assai appetitoso il volume che vede sfilare 

con Lazarus Ledd (in una ‘canzone a 
fumetti’ degli 883), con Majestic 
The big chill (episodio tratto da Wildstorm 
Spotlight) e i con e | 
suo The snake, storia di un ragazzo che perde la 
ragione dopo aver visto un piccolo serpente tatuato 
tra le cosce di una ragazza. Per informazioni: hot- 
line (02) 6706419 — 2578334— 2152111. 


PICCOLO INTERVENTO A VIVO 


A VIVO 

Rock, Italia, 1997 
© 1997 Aspirine Music/Tre allegri ragazzi morti 
Sensimilia, 39 47%, lire 25.000 
Alice si muove tra le strade bolognesi come una 
delle giovani protagoniste di Mondo Naif, e la 
canzone a lei dedicata (Alice in città) è la colon- 
na sonora più adatta per le storie a fumetti di 
Davide “Piera degli spiriti” Toffolo, leader carisma- 
fico di un gruppo finalmente uscito dalle cantine 
pordenonesi per esplodere sui palchi di tutta Italia. 
Piccolo intervento a vivo è un album live dal 
sapore circense, un viaggio nella ‘dolcevita’ di fine 
millennio (Hollywood come Roma) tra gli 
amori e gli umori adolescenziali. (Quindicianni 
già, 1 batteri), la malinconia dell'essere e dell'ap- 
parire (Come mi vuoi) e il divertito omaggio a 
Ettore Petrolini (Fortunello). Un disco importante 
per un gruppo che non insegue le mode, non sfrut- 
ta l'immagine e non cerca compromessi, ma punta 
dritto al cuore regalando aî propri fan sedici brani 
dlalla loro già ricca discografia. Il successo sî avvici- 
na, mentre il loro primo video (animato) è già in 
lavorazione, e il tour (infinito) li ha portati a suo- 
nare con star internazionali come gli Skunkanansie 
ei Faith no more. Da sostenere. MDG 
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1 © Dragon Ball 49 e 50 
2 © Neverland (Ranma 1/2) 54655 1» 
3 © StoriediKappa (Rumic World) 30 $ 
4 © Ken il guerriero 4 

5 © Young (Lamù) 35 

6 © Sailor Moon 23 

7 © Kappa Magazine 58 

8 © Mitico (Dr. Slump) 35 

9 © Starlight (City Hunter) 55 
10 © Techno (Ushio e Tora) 36 


11 © Action (JoJo) 42 
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KON FLUX 


) Fantascienza/spionaggio, 
Inghilterra, 1997 


quo ) MTV Networks/MTV Music 
elevision/Viacom International 
CIC, 118 min 
Che MIV avesse un occhio di riguardo per l'animazione 
l'avevamo già:capito, dato che è una delle più attive e 
innovative compagnie che opera nel settore, oltre a 
occuparsi di musica. Che guardasse con interesse al 
Giappone lo avevamo;intuito, dato il genere di molti 
video che passano sulla sua rete e da alcuni stacchetti 
promozionali in stile Gundam, ma che si mettesse a 
produrre un cartone animatordi Sapore così genuina- 
mente filo-nipponico (nonostante l'influenza under- 
ground londinese si faccia sentire) non ce lo saremmo 
moi aspettato. D'altra parte Alon Flux contiene 
molto oriente, dal punto di vista artistico: il creatore è 
il cinese Peter Chung il character design è del giappo- 
nese Osamu Tsuruyama (coadiuvato dallo stesso Chung 
e da Tony Salmons); e lo studio d'animazione è corea- SCCI i 
no, da cui sî servono sovente anche le case di produzione nipponiche. Non aspettatevi un film, perché in que- 
sta videocassetta sono contenuti sia short da un paio di minuti l'uno, sia episodi da venti, e tutti con una 
regia superprofessionale e un'animazione da delirio. Pur avendo i numeri per essere sensuale, poi, la prota- 
gonista si muove come un ragno, come un Lupin III al femminile, dinoccolata, agile come una scimmia. Il 
mondo în cui vive è strano e opprimente, bizzarro... Basti pensare che nelle sue operazioni di sabotaggio 
tra le città di Rugna e Monica, divise da un muro meccanico, si scontra spesso con l'autocrate Trevor 
Goodchild di cui è innamorata ma che deve uccidere. Preparatevi, insomma, a qualcosa di nuovo, e tenete a 
mente gli autori di questo cartone, perché in qualche modo ne sentiremo ancora parlare. AB 


3x3 OCCHI — 
QUINTA PARTE 
(3x3 Eyes) 
SÒ oi Horror, Giappone, 1996 
© Takada/Kodansha/Bandai 
Visual/King Records 
Polygram, 50 pgs, lire 29.900 
Si conclude con questa attesissima videocassetta la 
prima grande saga di 3x3 Occhi, in cui Yakumo sco- 
pre che la Pai ritrovata dopo quattro anni di vagabon- 
daggio per il mondo non è esattamente quella che lui 
conosceva. La storia, ben nota a chiunque abbia segui- 
to il fumetto di Yuzo Takada sul mensile Young, si fa 
sempre più intricata, e i personaggi sî trovano coinvolti 
in una girandola dî misteriosi enigmi provenienti dal 
passato. 
Nonostante il character design dei personaggi seconda- 
ri si discosti di parecchio dallo stile dell'autore origina- 
le, Pai e Yakumo sono proprio quelli del manga, e 
anche a livello psicologico rispecchiano bene i protago- 
nisti della serie ‘su carta’: Yakumo è immortale, ma 
solo se la triclope che to ha generato resta in vita; la triclope, e cioè Pai, ha perso la memoria, e non si rende 
conto del fatto che il suo ‘wu' (Yakumo, appunto) è innamorato di lei; entrambi mirano a diventare esseri 
umani (lei.non lo è mai stata, lui è diventato un non-morto involontariamente); la seconda identità di Pai - il 
Terzo Occhio - non vede l'ora di risvegliare il Demone Sovrano che amava, e naturalmente non desidera 
essere distrutta dalla ‘umanizzazione’ della sua padrona. 
Come potete vedere, gli elementi ci sono tutti, sia per generare un'avventura infinita a sfonto mistico, sia per 
lanciare i presupposti dî indagini ai confini della realtà e pressoché lovecraftiane, sia per una love story tor- 
mentata come poche ne sono state scritte. Un bel finale per una straordinaria epopea, insomma, nell'attesa 
che a ottobre debutti su Storie di Kappa la nuova saga di 3x3 Occhi intitolata Trinetra. AB 


K 9 | 


Misteriosa è la sua identità: è.un.segreto che nessuno sal 
Chi nasconde quella. maschera? Tigre, Tiger Mani Tigre, 
Tiger man, Tigre, Tiger Man! Mai furono più azzeccate le 
parole dei mitici Cavalieri del: Re: per.questo misteriosissi- 
mo lottatore mascherato che-non vuole rivelare la sua 
identità. a nessuno! E va bene! Non diremo.a nessuno che 
si tratta di Michele Pistolesi di Bologna! Ah oh ch! Un 
consiglio: qualche bistecca al sangue in:più non guastereb- 
bel E vai così! K 


> vi papaya de. no fi nr === 


dia Ve la state spassando sulla { 
vostra bella spiaggiuzza assolata, vero? 
Oppure vi:state dedicando'alle ‘vacanze intelli: 
genti’ a.spasso fra ecclesie, monumenti:e città; | 
d'arte? Be”, in un modo o nell'altro siete arri- 
vati-in edicola»e avete acquistato Kappa | 
Magazine di agosto, uno dei. piò.sofferti. da {$ 
parte di tutta la redazione poiché va fatto in È 
grande anticipo, in visione della pausa estiva | 
della redazione bolognese e della casa editrice 
perugina" (gnam!)... E così, per il solito gap 
spazio-temporale, mentre voi vi grattate le 
amenità, noî stiamo sudando le bi-proverbiali 4 
quattordici camicie! Il fantasma del pianoforte { 


 dellassoffitta starà forse camiciando il sudario? | s. 


Mah! Comunque non è giusto, e così, per rovi- 
narvi la festa, vi parlo di scuola... e che scuo- | E 
lal Le iperattive CLAMP hanno infatti dato vita | 
a un'ennesimo manga che ha generato un'en: 
nesima serie televisiva animata: si tratta di 
CLAMPGakven Tantei Dan, ovvero ‘il | 
gruppo, investigativo della Scuola" CLAMP*I:Gi | 
siamo capiti, vero? Si sono autointitolate una - x 

scuola! Se non è montarsi la testa questo... Comunque sia, il mitico Studio Pierro! si è preso la bia da ani 
marele-gesta:dei protagonisti. di-quest'ultima:bizzarria, dietro-le- pressanti richieste: dei fan :del-relativo 


- fumetto, almeno a sentire le parole del. produttore Kazuhiko Ikeda: secondo lui, infatti, nonostante esistano 


giù molte detective-stories in TV, qui.ci.troviamo di fronte a una’novitàs Diretto da un imperturbabile Osamy 
Nabeshima, questo cartonozzo narra le. gesta del biondo Nokoru.Imonoyama, di Suo Nakamura.e di Akira 
Tiuin, tre intelligentissimi studenti della scuola privata delle CLAMP: a'tui possono iscriversi solo piccoli geni 


© (uno'schiaffo alla par condicio) appartenenti a famiglie ricche' (e vai con uno schiaffo alla miseria). Il primo 


dei tre frequenta il 6° anno delle elementari ed è il presidente degli studenti, discendendo dai fondatori della 
scuola — forse addirittura dalle CLAMP! —, e la NASA non vede l'ora che finisca gli studi per assumerlo! 
Compa; cavallo! La scuola privata per CE geni delle' CLAMP dura:20:anni come quella statale (6 anni di 
elementari, 3 di medie, 3 di liceo, 4 di università, 2 diqmaster e specializzazione, più altri 2 o 3 per il dotto- 


O roto);-quindi faranno in tempo a impîantore | le prime colonie su:Marte; nell'attesa! Il secondo è segretario 
‘della scuola elementare, di cui frequenta il 5° anno, sostituisce Nokoru quando non c'è, è 12° dan în svario- 
- te.artismarziali:e.non parla molto. l'ultimo frequenta .il 4° anno; è il'contabile (ma non usa la calcolatrice, 


bensì un soroban, il pallottoliere nipponico), è tranquillo, è un bravo cuoco e tutte le ragazze della scuola lo 
vorrebbero sposare. Particolarità dei tre detective scolastici è che sono femministi per dichiarazione, per cui è - 


vfacile‘immaginare la loro popolaritàrfrale‘esponenti del:gentil'sesso di'tutta la scuola» Male" CLAMPsono 


_inorrestaili, e.non si fermano qui» E infatti uscito da pochissimo il primo episodio della serie OAViimire vola- 
ti di Rayearth, Un mix fra un seguele un remake, i in cui Hikaru, Umi e Fu (0, se preferito; Luce, Marina e 
Anemone)»si:trvano il castello di Sephiro piantato nel bel mezzo del‘quartiere di Roppongi, ‘al’ posto del a 


Tore di i Tokyo, (quella che assomiglia all Tore Eiffel e dhe in ogni; fe o film catastrofico «viene abbattu- 


* to)? Così la storia prende sfumature più dark-esper che non fontosy; i in più, ha partecipato alla lavorazione 
anche Michitaka Kikuchi (ovvero Kia Asamiya, ed è l’ultima volta che ve lo dico!), ma non per il character 
_, design, opera della tagliente. Emi Kadonoson no, bensi peril il design, degli.oggetti e degli.ammennicoli........- 
Rito AI gl Toshi A Di uno, dei Ca del bellissimo” VAeecee Li si lancia. {a It ell'horror 


ee rischi pa iantersi c01- 


tro critiche molto dure da parte della nippo-società, poiché film di questo genere ultimamente non sono 
molto apprezzati per via di un brutto episodio capitato in una scuola. Una mano sulla spalla gliela mette 
comunque zio Katsuhiro Otomo, che.co-producendo.il film assieme alla Mad House (da cinema!-Da: cinema! 
Che bello!) garantisce sulla qualità e sull'onestà dell'opera, mentre a rimpolpare le file degli autori celebri 
arriva anche Hisashi Eguchi (autore di un manga cult degli anni ‘80; Stop! Hibari kun) a tracciare i linea- 
menti dei personaggi principali, mentre l'intera storia è liberamente tratta da un romanzo di Yoshikazu 
Takeuchi. Direî che ci si può fidare, no? La storia parla di Mima Kirikoshi, esponente del gruppo di cantanti 
idolCham, che decide di lasciare le compagne per intrapreridere (da sola! Ah, queste aspiranti Take-That- 
New-Seventeen-Spice-Kids-On-the-East-Block!) la carriera di attrice... e inevitablmente il gruppo si sgruppa! 
Ma dopo qualche tempo (Dario Argento, béccate questa!) ritorna in città un'altra Mimo, identica a lei, ma 
zon ossessioni omicide! C'è anche un po' di erotismo, ma a quanto pare non è inserito per far cassetta, bensì 
gerché alcune scene lo richiedevano. C'avimm'a fa'? Aspettiamo.le polemike, Unitamente a quelle che si 
“anno per la.decantata: violenza di Mononoke Hime di Miyazaki. Che-i:grossi 
autori si stiano coalizzando segretamente contro i criici? Be', se.loro sî stanno coa- 
tizzando, sicuramente. Masamune Shitow si'sta alcoolizzando, perché dopo aver 
promesso l'uscita del nuovo volume di Squadra Speciale Ghost per questo 
autunno, ha dato il via a una nuova serie a fumetti! Che la regina Raflesia se lo 
porti: nello spazio! Maledizione! :Eseadesso:non:mantiene più:la parola?-Betil | 
nuovo manga s'intitola. ManMachine Interface (è giù il titolo per l'esportazione, 
non so se mi sono spiegato...) e siamo. veramente a livelli da capogiro. Gli argo- 
menti sono; ancora la onto politica, lo spionaggio industriale, l'ipertecnologia;che 
invade lssere e Umano, i computer, la.rete.mondiale, le comunicazioni e.la filoso- RAI 
fia... In° più, il nostro aimicone si iù deciso una volta per tutte a usare la computer 
grafica anche nei fumetti, generando visioni da capogiro, se non altro nelle pagine 


e colori e MA re con quattro pagine in quadricromia ogni | Z<gf 
episodio, , vero?) Be'y questa cal sp se dI dat È ridi 


metisional ente. ing in di sî mu dai personaggi; e an 
mezzi da droni Nori si pri più #4 cinem fumetto 0 video sogioco!! A 

Shirow ci sta. Mein a dl nfare personag dei suoi. i fumetti! ‘quattro | 
a pop ‘già prenotato! Lo vogliono pubblicoret Fe “Fermateli! Colma! E 
l'Otakuiz?! Be', vi avevo chiesto di rintracciare il protagonista di Gente sani 
(Rumic World 2) in Lamb: si trova nientemeno che in Young 35, a pagina 114, 
io re per la'prima 


volta Oyuki: TEA 
pars ae impiantati DI ontir 


sito di 


ce IS, 


* err1P/ pr 


| fan di fumetto e animazione giapponese sono, ormai, 
sempre più coinvolti dai loro personaggi! Non basta più 
vederli in TV! Non basta più leggerli sugli albi! Non basta 
più giocarci grazie ai modellini e ai videogames! No! 
Devono anche mangiarseli! Ed ecco qua l'ultimo capolavo- 
ro culinario di Andrea Frostini di Sesto Fiorentino (FI), 
realizzato în occasione del suo compleanno il 3 maggio 
scorso! Auguri tardivi! K 
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© EDITORIALE 

a cura dei Kappa boys 

© ASSEMBLER OX 

Grazie Assembler! 

di Kia Asamiya & Studio Tron 

© OH, MIA DEA! 

Oh, un’altra Dea! 

di Kosuke Fujishima 

e CALM BREAKER 
Paradiso e Inferno 

di Masatsugu Iwase 

© I NOSTRI ARRETRATI 
Come completare la propria 
collezione di manga Star 
Comics e vivere felici... 

a cura dei Kappa boys 

e SORPRESA 

C'era solo sul volumetto, ma 
non sulla rivista “Afternoon”... 
di Kia Asamiya & Studio Tron 


ANIME 


rivista di cinema, fumetto e animazione giapponese (ma non solo) 


NUMERO SESSANTADUE 


© FINALMENTE SU 
KAPPA LO SCONTRO 
DEL SECOLO! 

Naoko Takeuchi intervista 
Kia Asamiya... e viceversa! 
a cura dei Kappa boys 

e KAPPA VOX 

a cura dei Kappa boys 

e LA RUBRIKAPPA 

a cura del Kappa 


Grazie, Assembler! - “Arigato Assembler” 

da Assembler OX vol. 4 - 1995 

Oh, un'altra Dea! - “Yoninme wa No. 1 no Megamisama” 
da Aa! Megamisama vol. 11 - 1994 

Paradiso e Inferno - “Tengoku to Jigoku” 

da Calm Breaker vol. 3 - 1997 


COPERTINA: Peytho, la nuova dea di Fujishima che da questo mese farà 
tremare le fondamenta della nostra rivista! © Fujishima/Kodansha 
BOX: Assembler & Compiler © Kia Asamiya/Kodansha 


ARRIVANO GLI 
SHOJO MANGA 


Solitamente non amiamo approfittare dell'editoriale per parlare dei nostri 
progetti futuri, ma vogliamo alleggerire la tensione degli ultimi mesi (chi ha 
seguito le accuse a Sailor Moon sa di cosa stiamo parlando) per regalarvi un 
agosto piacevole e rilassato. Questo numero di Kappa Magazine è in fondo 
un po' anomalo, sia per l'ampio spazio riservato ai manga (ma il finale di 
Assembler OX e l'arrivo della quarta dea meritavano qualche pagina in più), 
sia per l'assenza della posta e di Manga Star Comics, che tomeranno 
comunque già da settembre. In questi ultimi tempi sulla nostra rivista 
‘ammiraglia abbiamo dato ampio spazio alle guerriere vestite alla marinaretta, 
e se l'abbiamo fatto non è stato certo per il solo richiamo commerciale: le 
recenti polemiche hanno portato il cartone animato a subire terribili censure 
(inizialmente non previste, a detta dei responsabili Mediaset), le repliche sono 
per questo saltate dalla programmazione, e la Giochi Preziosi ha bloccato 
addirittura la produzione dei nuovi gadget. La nostra è stata quindi una 
reazione spontanea, durata forse più del previsto, che termina però in questo 
numero con un inedito ed esplosivo botta e risposta tra Naoko Takeuchi e Kia 
Asamiya. | fan di Sailor Moon non disperino, visto che sull'omonimo mensile 
non mancano le sorprese: è iniziata infatti la terza serie a fumetti, sono tomati 
i nomi originali e le note di Naoko Takeuchi, mentre gli shojo manga hanno 
invaso le pagine redazionali riscuotendo enormi consensi. La raccolta di 
cartoline ‘pro shojo'ha poi visto raddoppiare in un solo mese il numero deivoti, 
e anche se non siamo ancora arrivati a quota cinquemila, abbiamo deciso di 
varare ugualmente il primo grande mensile di shojo manga del nostro paese. 
Un pregetto editoriale nuovo per l'Italia, che guarda da vicino le straordinarie 
riviste di Kodansha, ma che tiene conto di un mercato ormai saturo di titoli, 
nonché dei portafogli di tutti i nostri lettori. Pur proponendosi come un albo 
contenitore, infatti, il mensile appena entrato in produzione avrà la forma e il 
prezzo di un albo monografico! A questo punto è bene non tergiversare, dal 
momento che a molti di voi sarà già venuta una certa acquolina in bocca... 
Salvo eventuali ritardi nell'arrivo delle pellicole, a ottobre farà capolino intutte 
le edicole Amici (inutile dire che la giapponese “Amie” ciha non poco colpito), 
che per sole cinquemila lire offrirà ogni mese duecento pagine di emozioni, 
presentando quattro shojo manga certamente noti al grande pubblico. Il primo 
titolo è stato scelto proprio da voi, visto che il referendum Vota la Kappa 
Sorpresa, lo ha visto classificarsi al secondo posto, a pochi centimetri dal 
Vincitore Office Rei. Stiamo parlando di Haikarasan ga Toru, meglio noto in 
Italia perla serie animata Mademoiselle Anne. Una commedia sentimentale 
che mette in luce la bravura dell'autrice Waki Yamato, nome storico nel 
panorama fumettistico giapponese, alle prese con fraintendimenti, usi e 
costumi nipponici e altro ancora. Per chi ama gli shojo manga anni Novanta, 
invece, scendono in campo due novità da poco trasmesse anche in Italia, che 
scopriremo nella loro versione originale e, soprattutto, integrale. Forse iltitolo 
Saint Tail non dirà molto ai nostri lettori, dal momento che gli adattatori 
televisivi sono riusciti a stravolgerlo in Lisa e Saya, un solo cuore per lo 
stesso segreto. Un titolo decisamente scottante, che alla prima messa in 
onda è stato soppresso dopo appena undici episodi (ma si sa, quando si 
comprano i cartoni animati a scatola chiusa....), e a cui renderemo finalmente 
giustizia! Anche Miracle Girls ha dovuto fare i conti con'itipi di Mediaset, che 
l'hanno ribattezzato E' un po’ magia per Terry e Maggie. Una commedia 
adolescenziale che si inserisce nel brillante filone delle maghette, in perfetto 
stile Creamy Mami e Magical Emi, Madrina d'eccezione nei primi numeri sarà 
poi Sailor V, con la miniserie ‘in solitario' a lei dedicata. La storia di Naoko 
Takeuchi lascerà poi il posto ai nuovi straordinari manga delle CLAMP, e non 
mancheranno (come nostro solito) alcune piacevolissime sorprese. Se poi a 
tutto questo annunciassimo uno speciale natalizio di Sailor Moon e l'arrivo 
di una storia autoconclusiva di Naoko Takeuchi su queste pagine? Come? 
Volete sapere se il successore di Dragon Ball sarà Dragon Quest o Dai, la 
grande avventura? Be', siete davvero incontentabili! 

Kappa boys 


«Non faccio per vantarmi ma oggi è una bellissima 
giornata. 
Giuseppe Gioacchino Belli 


ASSEMBLER OX di Kia Asamiya 


GRAZIE, ASSEMBLER! 


DRINK 
ALLROUND 
CONCERT 
TOUR 
COOL AND 
SPARKLING/ 


CATCH! DEVO 
FARLO ORA CHE 
SONO QUI! KISS! 


P, 


SENTO IL 
MIO CUORE 
SCOPPIARE... 
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TOUCH! CON 
LE LABBRA 
DEVI ACCO- 
GLIERMI! 
KISG/ 


UN TRABOCCHETTO 
DOLCE CHE MI FARA 
CADER CON TE... 
FROMETTI E POI 


NON VUOI... 
WEEK-END MY LOVE! 


QUESTO AMORE 
COSI' INTENSO VIAGGIA 
«SOLO IN UN SENSO... 
TUA VOCE SENTO 
MA NON ESFRIME 
UN SENTMENTO.... 


MA SE UN 
GIORNO T1 
VOLTERAIE 

IMIEI OCCHI 
NEI TVOI 
FIFLESSI 


SCOPFMIAR.. 


KURAHASHI... 
HO SAPUTO 
DALLO STAFF 
CHE ASSEM- 
BLER NON E 
IN BUONE 
CONDIZIONI... 
E VERO? 


Doro 
TUTTO, SI 


BE:.. DICIAMO 
CHE ULTIMA- 
MENTE E' ON 
PO’ STANCA... 


TRATTA DEL 

LORO PRMO 

TOUR NAZIO- 
NALE... 


7 MAZZA 


IL CON- Î 
CERTO DI 
OGGI SARA 
L'ULTIMO 


DATECI LA 
VOSTRA 
ENERGIA, 
E FAREMO 

CROLLARE 
IL CIELO/ 


TI GUARPERO' DI 
NASCOSTO... MI 
CHIEDO SE UN 
GIORNO FOTRO' 
CHIAMARTI 
AMORE MO? 


ANCHE SE 
CE UN'ALTRA, 
NON MFORTA 
PERCHE... TI 

PREGO, 


NON POSSO SE > sai 
VIA A CE - ne, RIUSCIRAI! 


NON FOSSO SI CI 
FORTARTI RIUSCIRAI! 
VIA A LEI 


SE IL TMOKRE 
DI FERIRE 
QUALCUNO... 


see SUPERARE 
NON SAPRAI... 


bit 
di) 


IA 


A 
Po 


SONO 


TENDOII, 
DELLE 
DRINK/ 


LAVA 
Pata NSA 


ursgys 


HAI RAGIONE/ 


IN PIO) TU SEI 
FINALMENTE UNA VERA 


SIAMO ARRIVATE i E PROPRIA 
A FUKUOKA! ED E CAMPIONESSA 
PROPRIO QUI CHE "RR IN PAPERE, 


TERMINA IL (N° \ il ASSEMBLER/ 
NOSTRO TOUR/ è ; È \ 


PRIMA VINIZIARE 
TEMEVO CHE NON A 
CE L'AVREMMO MILA 
MAI FATTA, E i Rusia 
INVECE CE LA 


PER C0- 
SIAMO CAVATA/ - È PRIRTI/ 
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ALI 


COSA?! 
DICI SUL 
SERIO?! 


SEI STATA 
BRAVA AD 
AGGIRARE 
LO SCOGLIO 
CON QUESTA 
RISATA... 


APRITE 
BENE LE 
ORECCHIE, 
RAGAZZI... 


UNA SEM- 
PLICIOTTA! 


PAZIENZA, 


ADESSO 
BASTA/ 
FASSIAMO 


AL PROSSI- 


MO BRANO, 
MEGLIMI/ 


nel LA 
VOLTA DI... 


COMPILER... 
NON CI SARA 
NULLA DI 
CUI PREOC- 
CUPARSI..? 


ANCHE SE CI 


GIA... 
COME SAREB- PURTROP- 
BE A DIRE PER PO HAI 
COSA?! NON DIR- RAGIONE... 


MI CHE DAVVERO 
NON SEI PREOC- 
CUPATA PER 

ASSEMBLER/ 


POSSIAMO RI- 
SOLVERE NOI/ 


MOLTO BENE... 


PIT 
ASCOLTA LA 
CANZONE‘ 


SI TRATTA DI 
IWAS BORN TO 
FALL INLOVE/ 


HANF 
HANF 
HANF... 


BIARMI | 
VESTITI 
MENTRE 
MEGUMI 
PARLA... 


UUHN... 


ASSEM* 
BLER! 
SORIGATI! 


FINCHE SARAI IN 


LO SO, LO SO! 
E SMETTILA, 
KURAHASHI/ MI GRADO DI FARE 
SEMBRI ON i BATTUTE COME 
AVVOLTOIO IN de QUESTA NON 
ATTESA CHELA |. CREDO CHE CI 
PREDA MUOIA/ |: SARA BISOGNO 
DI PREOCCUPARSI 
PER TE/ 


BIARMI/ 


AME E; rar 

SEMBRA 2 ... _, A \7 È 
COMPLETA- 

PIENA DI CERO CHE 

ENERGIA... NON ERA IN 

BUONE CON- 

DIZIONI..? 


OH, SIGNORE... 


NON ANCORA... = 
NON E° ANCORA i 
IL MOMENTO - 4 n 
DI MOLLARE, i; — è 
ASSEMBLER... È, PERCANTARE... 
DEVI RESI- = E VIVERE... 
STERE, 


POCO FA HA 
ADDIRITTURA 
FATTO UNA 
BATTUTA 
SARCASTICA 
SUL MIO 
CONTO... 


SEI STATA 
BRAVISSI- 
MA, AS- 
SEMBLER/ 


DIREI CHE 
NON C'E 
BISOGNO DI 
PREOCCU- 
FARSI PER 
LEI... 


GRAZIE, 
MEGIMI... 


GET UP? SE SIAMO 
NATI IN QUESTO 
UNIVERSO... 


«TOTTI SAMO 
PIENI D'ENERGIA... 
FIGHTING! BASTA 
FOTER CONTINUA- 

FE A VIVERE... 


NO, NON E* 
VERO... MI STO 
DIVERTENDO 
MOLTO... 
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MI SEMBRA 
CHE QUESTO 
CONCERTO 
NON TI STIA 
AFFATTO DI- 


DALLA TUA 
FACCIA... 


COSA C'E 
TOSHI? 


SEI SICURO? 
SPERO CHE 
SIA VERAMENTE 
COSI, PATO CHE 
ASSEMBLER 
CI HA INVITATO 
PERCHE CI DI- 
VERTISSMO... 


ASSEM- 
BLER... 


2 N ; det 
DOVRESTI SFORZAR- 4 PP i bk. ÎIl RIOSEIRO K' 
TI TROPPO... USARE sitio FARCELA... 


TORNA 
UN ATTIMO 
INDIETRO 


OH, TANTISSIMI... a N ANCHE LA 
MA SOPRATTUTTO È BISTECCA DI 
L'UNI=DON* E IL [ [ KOBE NON 
GRANCHIO DI HOKKAI- Î\ NE ERA AFFATTO 
DO ERANO DAVVERO |\jW. - MALE, 
BUONISSIMI... A i Cu 
MORIOKA, POI, HO INOLTRE... 
ANCHE MANGIATO | ; 


OBA**... 


OY; 
CHE ERA PROPRIO 
SQUISITA/ 


» 


X PIATTO A BASE DI RISO € 
ì N cusisnii 


RIC 


mouno D” DIVEN- 
lit o) TEREMO 
ii AMICI! 


to 


XX SPAGHETTI DI GRANO SARACENO, UOVA E IGNA ME DA Xokk PASTA DI SOIA FERMENTATA 
MANGIARE FINCHE NON SI E° COMPLETAMENTE SAZI 
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SIAMO 


TE GIONI 
(0) 
ALL'ULTMO DIST, 
BRANO! QUEST'ULTMA 
CANZONE A 
TUTTE LE 
PERSONE... 


«CHE CI 
HANNO S0- 
STENUTO 
FINO A 
OGGI... 


; in si... «| —" GRAZIEDI 
LA Debico - E 10 d CLAT 
ALLA MIA ALLA MIA 
dl 7 VIRINGRA- 
Ri" tel N Semerce. ” "ZIAMODI 
di ° CUORE/ 
SIETE FAN- 


TASTICI/ 


LET“5 DOING! E‘ 
MEGLIO IN DUE 
CHE DA SOLI! 


TUTTO SI 


ANCHE RISOLVERÀ) 
QUANDO NOI E | COME UN 
SARA NOSTRI GRANDE 
DIFFICILE SOGNI... ROMPICAPO... 
ANDPFREMO PER E L'EMOZIONE 
de. VI genre ii 
FERCHE INSIEME... OGNUNO DI 


SIAMO 
SOLI... 


E ANCHE 


7 : ; IL SOGNO 
IL SENTIMENTO © A CRESCE- 


CRESCERÀ... SA ì RA. 


.. ENERGIA 
CREERAY 


COSA TI 


SUCCEDE, 
ASSEM- 
BLER?/ 


IMMAGINA- 
VO... C'ERA 
QUALCOSA 
CHE NON 
ANDAVA... E 
IN CONDIZIO- 
NI FISICHE 
DISASTRO- 
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NO/ STO GENE/ 
PRESIDENTE... 
KORAHASHI... 
SCUSATEMI 
PER AVERVI 
DATO PREOC- 
CUPAZIONE... 


IO... CANTERO' 


FINO ALLA FINE... È 


PERCHE:.. SENTO 
LE VOCI DI 
TUTTI... CHE CI 
CHIAMANO... 


CI STANNO 
ASPETTAN 
DO TUTTI! 
DOBBIAMO 
TORNARE SU 
QUEL FALCO 
A CANTARE... 


ASSEM- 
BLER... 


E' VERO... 
MEGUIMI..:2 
TUTTA 
QUESTA 
GENTE... CI 
STA CHIE- 
DENDO IL 
BIS... 


SN 
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S-SE TI 
SENTI SOFFOCARE, 
ASSEMBLER... SNIFF... 
RICORDATI CHE IO 
SONO AL TUO 
FIANCO... SNIFF... 
COSÌ COME TUTTI 
I NOSTRI FAN... NON 
C'E BISOGNO CHE 
TÙ SOFFRA TANTO DA 
SOLA... HAI CAPITO, 
STUPIDA..:? SNIFF... 


SIAMO STATE SEMPRE 
INSIEME, GIUSTO? IO E 
TE SIAMO LE DRINK... 
ADESSO, COSÌ COME IN 
FUTURO... QUALUNQUE 
COSA POSSA ACCADE- 
RE... NOI SAREMO LE 
DRINK, RICORDATELO... 


GRAZIE, 
MEGUMI... MI E 
RIMASTA ANCORA 
UN PO” DI FORZA 
PER CANTARE... LO 
SENTO... 


HAI RAGIONE, 
ASSEMELER/ 
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TÙ SEI ME, E IO SONO 
TE... | CINQUE SENSI, 
IL DOLORE, LE EMO- 
ZIONI, | SOGNI... 
ABBIAMO TUTTO 
IN COMUNE... 


TO... E TUTTI 
GU ALTRI... ME 
L'AVETE INSEGNA- 
TO... 10 NON SONO 
SOLA... CANTERO' 
ASSIEME A TUTTI/ 


AVANTI/ ANDIA- 
MO! ANDIAMO 
DA TUTTE LE 
PERSONE CHE 

ci pe a 


NOI DUE 
INSIEME/ 


MMA... 
RAGAZZE... 


ECCO... 
CREDO 
CHÉ ABBIA 
RAGIONE... 


CERCA DI STARE 
MOLTO ATTENTO, 
MENTRE CANTE- 


CIO CHE VEDRAI E 
SENTIRAI NEL TUO 
CUORE E NELLA 
TUA MENTE... 


KOURAHASHI/ 
LASCIA CHE 
FACCIANO 
QUELLO CHE 
SI SENTONO... 


ORA IDE TE 
POSSIAMO FARE 
SOLO UNA 
COSA... ASCOL- 
TARE FINO ALLA 
FINE LE CANZONI 
CHE CANTERANNO 
QUELLE DUE 
RAGAZZE... 
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FARE QUAL- 
SIASI ALTRA 
COSA? 


BENE... 
ALLORA... 


QUESTO MOMENTO 
DOVRA RESTARE 
PRESENTE IN NOI 

PER TUTTO IL 
RESTO DELLA 
NOSTRA VITA... 
DIVENTEREMO LA 
PROVA VIVENTE DI 
CIO CHE SONO 
STATE QUESTE 
DUE RAGAZZE! 


GRAZIE A 
TUTTI! 


ERAVAMO x 
PREOCCUPATE... 
TEMEVAMO CHE 

NON AVRESTE 
CHI ia dIL 


OH, 

MIO DIO! 
ASSEMBLER/ 
NON SARA 
MICA...?! 


COSA C'E 


ACCIDENTI... 
NON HO MAI 
VISTO UNA 
IN GRADO DI 


CILITÀ... 
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BENE, 
RAGAZZI! 
QUESTO 
SARA 
VERAMENTE 
L'ULTIMO 
BRANO/ 


NO... 
NON PUO 
ESSERE... 
NON PUO 
ESSERE/ 


BLER... 


PERCIO VI 
CANTEREMO 
LA NOSTRA 

PRIMA 

CANZONE, 
QUELLA 
DEL DE- 
BUTTO! 


TROPPI 

SEGRETI - ew 

GENERANO . - AS IL PALCO 
MISTERO... IL r.i. 2 x SCINTILLA 
SUO CUORE i 


; 7 . DI PICCOLE 
CONQUISTAR Tui 


i : STELLE... 
NONFOTRAI... fe i SOLO UN 


FICHIAMO 
E SARAN 
TOTTI Lli.. 


INSOMMA, 
COMPILER/ 
POTRESTI 
DIMOSTRAR- 
TI ALMENO 
UN Po” 
AGITATA! 


L'AMORE 
HA SEM- 
FRE UN 
SENSO... 


sseBLIND 
GAME! 


GLIAMO 
BENE/ 


MEGIMI... 
dti Si, 
MEGUIMI... TANTI PRO- 
BLEMI... 


MA 
CHE STAI 
DICENDO? 


ASSEM- 
BLER... 


PRESIDENTE... 
KURAHASHI... VI 
RINGRAZIO PER 
TUTTO CIO CHE 
AVETE FATTO... 


TOSHI... SONO 
MOLTO FELICE 
DI AVERTI 
POTUTO CO- 
NOSCERE... 


SONO QUI 
CONTE, 
ASSEM- 


ASCOLTA... 
HO UNA 
COSA DA 


IL MICRO- 
FONO..:? 
ASSEM- 


VOGLIO CHE 
SIA TU... A 
TRRSEO= TI 


HO CAPITO... 
D'ACCORDO 
ASSEMELER... 
FARO COME 
VUOI TU... 


COMPILER... PERCHE... 
HO POTUTO 


CONOSCERE 
TANTA 


HAI 
RAGIONE, 
ASSEM- 
BLER... 
HAI o 


PENTITA... 
DI ESSERE 
VENUTA IN 
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7a 


SCUSAMI, 


teo i 
ADESSO... DMMI, STA VENENDO 
IO... SONO ASSEM- DI NUOVO 
STANCA... BLER... SONNO... 


TRESTI... 
SVEGLIARE 
ANCORA TU... 
MEGUIMI..2 


S-SÌì.. 
D'ACCORDO, 
ASSEMBLER... 
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GRAZIE... 
MEGIMI... 


IO... GONO 


FELICE... 


ASSEMBLER OX - FINE 
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Hi: 


o” LZ 


Oh, Mia Dea! di Kosuke Fujishima î 


OH, UN'ALTRA DEA! 


) 


9)\\R9 
AGE 


À TO SC SE 


uVQzt &G&. 
PSR e raro me A 


(È 
Acea gote 


EC as0) 
Re vg Ta: N SAR 
GAS 


SENTO LA 


SUO DESI- 
DERIO/ 
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CORAGGIO, 
RAGAZZO... 
SONO LA 
NUMERO UNO 
DEL L'AGEN- 
ZIA... 


see ESAUDI= 
RO IL TUO 
DESIDERIO! 


«E CON LE 
MIE STRA- 
BILIANTI 
TECNICHE... 


SA: 


MA E 
VENUTA 
BENISSIMO! 


So 
FILA 
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MI PIACE 


QUANDO E 


COSÌ CON- 
TENTA... 


E TUTTO 
GRAZIE A 
MEGOMI! 


CARA 
LA MIA 
i PRENDI LA agi 
| MIA MACCHINA 
‘| FOTOGRAFICA 
NUOVA! 


E QUESTO 
cos'E? 


Fa 


L'HAI 
SCATTA- 
TA TO, 
KEINCHI? 
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> see RIESCO A 
PERCEPIRE 
PERFINO IL 

- .S00 RESPI- 


AH AH AH... 
CHI SARA 
MAI STATO 
A SCATTAR- 


Vai] 


SONO 
STATA 
10! 
Ò 


di 
iv 4 
S 


BASTA CHE MI 
DISTRAGGA UN 
ATTMO, E 
SUBITO TE NE 
APPROFHTI/ 


BE? IN EFFETTI 
QUESTA FOTO 
* VENUTA 


E VEN 
PROPRIO BENE..! 


SCATTA! 


di “ag 
( VOO 


NEI 


"i 


Lu 
% 
È 
N 
de 


tt 
INS 
Lù > 
CEIÙÌ 
SES 


ASCOLTE- 


KO 


STAVO 
PROFFIO 
ASPETTAN- 
DO LA TUA 
TEL EFONA- 
TA! 
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SONO UN 
I MEMBRO 


CENTRO 
D'AIUTO 
TERRA... 


SOCTRI 


MI CHIAMO 
PEITHO/ 
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HO 
CHIAMATA... 
UN’ALTRA.? 


E INVECE 


HO PERCEPITO LE 
GRIDA DEL TUO 
CUORE, E PER 


QUESTO SONO 
VENUTA APPOSI- 
« TAMENTE DAL 

MONDO CELE- 

STE! 


ECCO... IL 
FATTO E° CHE 
AL MOMENTO 
AVREI UN’EC- 
CEDENZA DI 

DEE... 
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ESAUDIRO 
IL TUO DE- 
SIDERIO/ 


VERAMEN- 
TE DOVREI 
ESSERE IO 


SÈ 
Sd 
zz 
a 
DI 
> 


se 
TELEFONI 


= 


Aut 


MA CHE 
DIAMINE 
SUCCEDE IN 

QUESTA 
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Dr 


VERA Arg] TT], 77 TE N 
ti 4 74) l f = A \ I 
NO, VI PREGO! Il V77% / È) > \\ Jia 
ORA, de VA /IE DIN ‘ [cacca 
O UN'AL Il) È 
} \ 
4 ] 0) \\ 5 


ERA DA 
TANTISSMO 
> CHENONCI 
VEDEVAMO! 
COME STAI? 
P 
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NON E° POSSIBI- 
LE... NON PUO 
ESSERE VERO! 


de 
È 
»w 
n 
DI 


CI BENE... 
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O DESI- 
DERIO/ 


RENDE MI PEITHO, — CORTA ‘ Ì 
"TN GIRO” V 4 dh SSN DESIDERIO 


Li STUPIPO 
Q) COME QUESTO! 
du. A 


x 10 HO 
...PERCHE 

ANCHE TU QUESTO TIPO FONZONE 
NONPUOI INDECISO NON 


ANDARTE- RIESCE A DE- 

NE VIA DI CIDERE QUALE 
QUI... DESIDERIO 

ESPRIMERE! 


TRATTO... ...CON 
LOI... 


GINAVO/ 


ECCO... E 
TUTTA COL- 
PA DEI MIEI 
DESIDERI 
ASSURDI... 


SE IL CONTRAT- 
TO E GIA STATO 
CONCLUSO 
PERCHE' NON TE 
NE SEI ANCORA 
ANDATA?! 


CRCES 


IERRRESZIS ISSE IRAIAREENIESI 


AL 
in 


E 


LS TE RIDICO- 


SCAPPANO | 
FIORI DALLE 
MANI 


E° STATO 


ANCHE RE- 

GISTRATO 

SUGLI ATTI 

DELLA 
NOSTRA PERCHE NON 

AGENZIA... TI INFORMI 

SU QUESTO 
FATTO? 


MI SONO 
GIA INFOR- 
MATA... 


«E HO 
TROVATO LA 
REGISTRA- 
ZIONE UF- 
FICIALE... 


U/4, | RISULTERA 
PURTROPPO VI AA 
Toei 9/9 \I CONTRAT- 
PROBLEMA... TO... 


PROBA- 
BILMENTE 
BISOGNERA 
ANNULLARE 
IL TUO, NO? 


SENZA ESAL- 
DIRE NEMMENO 
UN DESIDERIO 
NONOSTANTE Cl 
SIA STATA UNA 
CHIAMATA... 


GOLAMENTO 
RIGUARDO AI (A 
DOPPI CON- DI RIUSCIRE 
TRATTI... A FARE UNA 
TELEFONATA 
DEL GENERE/ 


««.NON E UNA 
COSA DEGNA 


PERCIO 


FINCHE 
NON AVRAI 
ESPRESSO 
IL TUO DE- 
SIDERIO... 


E RICOR- 

DATI CHE 

SE SONO 
QUI... 
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DI QUI/ 


« «+ SIGNIFI- 
CA CHE UN 
DESIDERIO 
CE L'HAI... 


EHI? LE Ho TO 
C 
LA SPALLASATO 
ESPRMERO' 
UN DESIDERIO 
A CASO, E LA 
FARO' ANDARE 
VIA! 


E INUTILE 
MENTIRE A 
SE STESSI... 


HO PERCE- 
PITO MOLTO 


Ia] pyS 
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SO QUALE 
TIPO DI 
DESIDERIO 
CERCA DI 
REPRIMERE 
CON TANTA 
FORZA... 


DE 


LE 
CHIEDERO POSSIBILE CHE 


DI FARE UNA 
SINTESI PÉEI 0 FOR- CA | MI VENGANO IN 


0 
RISULTATI SE DOVREI 
PEGLI ESPE" CHIEDERLE DI e. 
ANDRÀ” RIPARARMIIL  LISTICO... 
BENE? LETTORE CD ma PERCHE 
i 


ROTTO? 
MACCHEY 


BE) QUESTA E 
LA PROVA CHE 
TUTTI | MIEI 
DESIDERI SONO 
SODDISFATTI... 


HO 
PREPA- 
RATO IL 

PRANZO/ 


ARRIVATO 
PROPRIO AL 
MOMENTO 
GIUSTO! 
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MMI 


DISPIACE, 


Ù 
< 
(sN 
a 
pay 
(SCI 
IN 


MA... 


NON POSSO 
MANGIARE 


< 
x 
$ 
Pa 
N 


x 
PS 
wu 
[SI 
[e 
<X 


7 


« «+ HANNO 
VOGLIA DI 
ESSERE 
MANGIATE 
DA TE! 


L 
in 


). 


PESCE [AAA] 


je 


Ù > N-NIENTE, 
< << NIENTE... 
N77 PERCHE? 


«.«STAVO CERCANDO 
DI CAPIRE QUALE TIPO 
D'INCANTESMO PO- 
TESSE RISULTARE 
PERLOMENO UTILE... 


...CREDEVO CHE 
AVRESTI COSTRETTO 
KEIICHI A MANGIARE 
TUTTI | TUOI PIATTI, 
CON L'INTENZIONE DI 
FARGLI VEDERE CHI E 

LA NUMERO UNO/ 


see MMA_TI 
CONVIENE 


SENTI, 
PETHO, NON 
SO COSA 
STAI TRA- 


MANDO... A TENTATIVO 


INUOTILE/ 


È... E VENUTA 


BENE, NON 
TROVI? 


STAI 
CERCANDO DI 
DIRMI CHE 
TUA SOREL- 
LA E FOTO- 
GENICA? 


NON VEDI 
COME STA 
SORRIDEN- 
DO SPONTA- 
NEAMENTE, 
INQUELLA |... 
FOTO? |. 


«E IN 
QUESTO 
CASO, LO 
SGUARDO 


ERA RIVOLTO 


AL FOTO- 
GRAFO... A 
KEIICHI... 


QUESTA 
ESPRESSIO- 
NE LA SI FA 
SOLTANTO A 

QUALCUNO 
DI CUI SI HA 
PIENA FI- 


E COSA 
SIGNIFICA 
QUESTO? 


E PER 
QUESTO CHE «TRA LO- 


KEICHI - TI DICO CHE RONON 


FORZA FINO È E FATTO 
ALLA NAUSEA, cOSÒ CAMBIARE 
STA MAN- 


QUALUNQUE POTRA MAI 
la NOLLA/ 


COSA PROV 
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CHE IMBARAZ- 
ZO! CONTI- 
NUANDO COSÌ 
FINIRA' IN ON 
DISASTRO! 


L'UNICA 
COSA CHE 
POTREBBE 
DESIDERA- 
RE ORA E 
UN BEL DI- 
GESTIVO/ 
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E PROPRIO 
PERCHE 
BELLDANDY 


«+ CHE MI E 
GIUNTA LA 
TELEFONATA 
DI KEICHI... 
ALTRIMENTI 
NON CI SA- 
REBBE MAI 
RIUSCITO! 


Y 


DEVO TIRA- 
RE FUORI UN 
DESIDERIO IL 
PIU: PRESTO 

POSSIBILE/ 


MA CERTO! 


SAI BENE 
CHE.NON E 


QUESTO IL 
TUO VERO 
DESIDERIO! 


79 


MI SEMBRA 
OVVIO... FA 
PARTE DEL 
MIO SERVI- 
ZIO! 


MA CHE DICI?! 


S 
CHE FACCIO 
DA SOLO! 


E SMETTI- 
LA DI FARE 
COMPLI- 
MENTI/ 


NO/ NON 
TOCCAR- 
MIL 


QUESTO SERVIZIO 
E° DI PRASSI PER 
UNA DEA DI PRIMO 
GRADO COME ME! 


Mme- 
RE QUEL 
DESIDERIO 
REPRESSO 
A OGNI 


LO Cc 
STRINGERO 
A ESPR 


PROPRIO 10 
A ESAUDIR- 
LO! 


TRASFOR- 
MERO 
IL TUO 
TE MISERO 
SETTI P% ABBIGLIA- 
né MENTO... 
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TI 
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È 
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Ò 
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< 
[a 
SÒ 
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SS 
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S 
N 
z 
w 
‘0 
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MI 
CONVIENE 
NASCON- 
DERMI PER 
UN PO” 


ECCO, 
LO SA- 
PEVO... 


RIESCI 
AD AD- 
DORMEN- 


COSA 
TI SUC- 
CEDE? 


x 
dae 
LI 
SI° 
833 
39 

(Gj 


OH, POVERINO... |} 4/4 x 9 NEED CHE di 

ANDRO' A DIRLE  |l \ NR ) II SIA GIA AD- 

DI LIBERARE LA 4] __ _NX& I DORMENTATA 
CAMERA! (7, \ \ P iti 


| NON POAAI E 
- - se NE L 
HA E (3 7 ESPRIMERE 
; ì \ OS . UN DESIDE- 


DESIDERIO KE 41 NNNN N 
ESPRMERAI di; \ i RIO! 
A PEITHO? 


AVEVO ANCHE 
PENSATO DI 
CHIEDERLE... 


SICURO cHe 

KEI- iL pEsiDE- 
ICHI... RIO CHE HAI 
ESPRESSO A 
ME QUANDO 

CI SIAMO 
INCONTRA- 


PROPRIO 
PERCHE 
ERA CIO 
CHE VO- 
LEVO... 
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... ORA TU 
SEI QUI, 
BELLDANDY/ 


FORSE 
SEMBRATO 
UNO SCHER- 
Zi 
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ses/A IN 
QUEL MO- 
MI VENNE IN 
MENTE NIEN- 
T'ALTRO CHE 
QUESTO... 


LO DESIDE- 
RAI VERA- 


...ED E PER 
QUESTO 
CHE FUI 

ESAUDITO! 


ra 


e 


«..MMA TEMO 


CHE IL DE- 


e 


SIDERIO DA 


de 
S 
© 
z 
2 


RA 


NO POT 
ANCHE FARTI 


TE ESPRES- 


SO... 


SOFFRIRE... 


AVANTI‘! 


MA 


PERCHE 


CI METTE 
TANTO?! 


OH, MIA DEA/ - CONTINUA 
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CALM BREAKER di Masatsugu lwase 


PARADISO E INFERNO 


ODDIO, e a N NON TI 
CHE BELLO i : Sa SARAI GIA 
RIVEDERTI | 
DOPO TANTO 


DOPO ESSERE 
DIVENTATA 
UNESSERE 
UMANO MI 
SONO SPO- 
SATA CONIL 
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CIAO, 
CHISATO! 
COME STAI? 


I 


i .] i 


SI CHIAMA 
MASAAKI/ 
CARINO, 
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ROGA 
SIMILE? 


MI SONO 


VANO... 


DENTI/ E 
GIA COSÌ 
TARDI? 


/ OH, ì 


CRIEEIO/ 
PROPRIO IN 
UN MOMENTO 
DEL GENERE 
DOVEVO 
TROVARMI IN 
MEZZO A 
QUELL'IN- 

GORGO?! | 


CHISATO/! 
SIAMO 
QUI/ 


È SEI 
ACCIDENTI, Ù IN ETTARDO 
dr) A n 1A ii NONOSTAN- 
Sino as | de 
RIVATA! fe&s® @ i TEMPO! SI 


BE UNA RIU- 
NIONE DI VEC- 
NICHIE COMPAGNE 

&| DI CLASSE? 

\ Î SEMBRA UNA 
SEDUTA DEGLI 

ALCOLISTI 


Seng 
Coi - i È i, 
SCUSATE, ; RE DI RIUNIONI 
MA... CI FINISCONO 
Ji N SEMPRE COSI, 
SOPRATTUTTO 
CLASSE... | WI FRA EX COMPA- 
SONO DODICI (LS DN GNE DI UN 
ANNI CHE /I7 {7° LICEO FEM- 
BE cERCA | NON CI VE- $ i MINILE... 
DI CAPIRE... 
MOLTE RA- 


POSSONO 
ABBANDO- 


BE, 
COMUNQUE 
COMPRENDO 

IMOTIVI... 
MARITO E 
FIGLI SONO 


SONO 
COSÌ MO- 
STRUOSA? 


AL GIOR- 
NO D'06- 
SEI PRO- 
PRIO ONA 
SCIOCCA! 


GIAPPONE 
IN MENO 
DI TRE 
1 ORE, CON] 


OLIMPIADI 
ROBOTI- 


X ABBIAMO CONOSCIUTO SAYAKA KATANANO IN KAPPA 56 - K& 
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NON PREOC- 
CUPARTI... NON 
SONO VENUTA 


SCUSATE, 
MA VOI 
DUE UNA 
VOLTA NON 
ERAVATE 
AMICHE 
PER LA 
PELLE? 


PER ATTACCAR 
BRIGA CON TE... 


FARE LA 
STUPIDA E 
SIEDITI/ 


PER CASO... 
NONCI 
SARA MICA 


AFFARI? 

HAH/ 10 
SONO GI0- 
VANE, E HO 
INTENZIONE 
DI SPASSAR- 


PIUT- 
TOSTO, 

COME 

VANNO 

I TUOI 
AFFART?/ 


AH AH AH/ 
BE’ A DIRE 
LA ERA i 
ai UI hi 
È i Lt { CHE QUESTO 
COLLEGA Te? i A\ ARGOMEN- 


CHE STUPIDA... 
SI MONTA LA 
TESTA SOLO 

PERCHE' UN 

TIPO PIU GIO- 

VANE DI LEI 


A CHIEDERMI 
COS'HO FATTO 
E DOVE SONO 
STATA... E° 
SUPERGELO- 
SISSIMO, SAI? 


SAI CHE 
DIVERTI- 
MENTO... 


2 (VLAN 


re et 
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QUELLA 


SI 
i TRATTERÀ 
i DEL SOLITO 
TIPO CHE SI 


PRESA PER 
IL NASO 
BEN BE- 

NE/ 


CORAG- 
GIO, RA- 
GAZZE! 
CAMBIA- 
MO LO- 
CAL E/ 


OH, SI 
TRATTA 
SICURA- 
MENTE DI 

UN UOMO! 
E OVVIO 
CHE INCON- 
TRERA' UN 
MASCHIO! 


OH... VERA- 
MENTE IO... 
AVREI ON 
APPONTA- 


COSA? 
MAGARI CON 
UNUOMO! E 
LASCIA CHE 

ASPETTI! 


ACCIDENTI.. 
POSSIBILE 
CHE L'AMI- 
CIZIA TRA 
DONNE SIA 
COSI SUPER- 
FICIALE? 


Y 


Yf 


IS 
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LA COSA PIU 
MPORTANTE 
PER LORO E° IL 
LORO UOMO! 
FINE DEL 
DISCORSO! 


L'AMICIZIA 
TRA DONNE 
E PIU 


FRAGILE DI 
UN FAZZO- 
LETTO DI 
CARTA... 


CHISATO/! 
QUANDO 
QUALCUNO 
SI RIVOLGE 


CORTESIA 
DI RISPON- 
DERE/ 


MA SEI IMPAZ= 

ZITA?!/ NON | A \L GUARDA 
C'E BISOGNO WR AGP 

DIURLARE IN | N77, 

UNPOSTO COSÌ 1 \° PIU DI ME, 
RISTRETTO! 
TI SENTO 
BENISSIMO! 


102 


COSA 
SIGNIFICA 
QUESTO 
ATTEGGIA- 
MENTO? 
L'ULTIMA 
VOLTA CHE 
CI SIAMO 
VISTE MI 
AVRESTI 
STRAPPA- 
TO VOLEN- 
TIERI GLI 
OCCHI... 


INVECE TI 
PREOCCUPI 
PER ME? 


TENZIONE 
DI RICONCI- 
LIARTI CON 
IL CAPO- 
SEZIONE 
SAKA- 
ZAKI? 


SEMP LICE- 
MENTE, ALLORA 
NON SAPEVO 
CHE TU AVESSI 
DIVORZIATO DAL 
CAPOSEZIONE 
SAKAZAKI... î E 
CREDEVO CHE 
LA TUA VITA 
SCORRESSE 
PERFETTAMEN- 
TE LISCIA... 
PER QUESTO 
TI OPDIAVO... 


e. A MODO 
TUO... STAI 
SOFFREN- 
DO PER 
DIVERSI 
MOTIVI... 
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DUNQUE DEVO 

SUPPORRE CHE 
SEI PENTITA DI 
TUTTO CIO CHE 
MI HAI FATTO? 


OH, 
NEMME- 
NO PER 
SOGNO! 


NON POTRO MAI 
PERDONARTI... 
ANCHE SOLO PER 
IL FATTO CHE SEI 
UNA CAPOSEZIONE 
COME ME NONO- 
STANTE TU NON NE 
SIA ALL'ALTEZZA! 


GUARDA CHE 
ANCHE TU SEI 
FATETICA, 
COSA CREDI? 


IL TUO EX 
MARITO SI E 
COSTRUITO 
UNA RAGAZZA 
ROG&OT CHE TI 


SOSTITUISCE, 
E ADESSO SE 
LA STA SPAS- 
SANDO CON 
LEI/ 


SE L'AVESSE SI PARLA TANTO 


DI AMORE E DI 

FATTO CON AFFETTO, MA IN «ee IN FIN 
UNA RAGAZ- FIN DEI CONTI Si DEI CONTI 
ZA NORMALE GLI LOMINI fl _L'IDEALE 

SAREBEE VANNO UNICA- DEL TUO EX 
STATO MOLTO MENTE ALLA / MARITO E 
MEGLIO, NON RICERCA DEI 

TROVI? PROPRI 
IDEALI... 


104 


TE LA SENTI 
IN EFFETTI f DAVVERO DI SFIDARE 
; \ i UN MOSTRO COME 
Sii LEI COMPORTANDOTI 
ni SEMPLICEMENTE DA 


SAYURI E° i 
CARINA E 4 ; è 
INGENUA... SA i Si 
QUALSIASI È DONNA, SENZA 
VOMO PRO- : À ABBANDONARENE 
VEREBGE 3 VANITA, NE ORGO- 
SIMPATIA 5 È ; GLIO? TI RICORDO 
PER LEI... di CHE ORMAI HAI 
si SUPERATO | 
TRENT'ANNI... 


IN PIO 
ESSENDO UN 
ROBOT, NON 
PUO' INVEC- 

CHIARE... 


NON C'E 


UOMO AL 
MONDO CHE 
POTREBBE 


SMETTILA DI 
DIRE SCIOC- 
CHEZZE/ 
SAYURI E 
UN ROBOT? 


VORREI 
DARTI ON 
CONSIGLIO, 
CHISATO... 


INNAMORARSI 
DI ONA DONNA 
ARTIFICIALE/ 
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SE CONTINVI 
A ESSERE 
TANTO COC- 
CIUTA INVEC- 
CHIERAI PIU 
ti VELOCEMENTE, 
yi ENESSONO - 
VORRA MAI 
PIU' SPOSAR- 
SI CON TE/ 


CHE TIPA 
INGENUA/ 
IN QUESTO 
MOMENTO E 
PIU AGITATA 
DI ONO SHA- 
KER DA 
BARMAN! 


MA GUARDA TE 


CHE RAZZA DI... 


STAVA INSI- 
NUANDO CHE 
TOSHIYA E 
SAYURI 
POTESSERO... 
CHE LORO... 


SATA CON IL 
CAPOSEZIO- 
NE SAKA- / 
ZAKI... 


NON HAI 
NESSUN 
DIRITTO DI 
CRITICARE 
GLI ALTRI, 
CONQUEL- 
LA FACCIA 
LENTIG= 
GINOSA 
DA PIPPI 
CALZE- 
LUNGHE/ 


LA PREGO, 
SIGNORA... MI 
FA SBANDARE/ 


SAYURI NON E* 
ALTRO CHE UN 
ROBOT UN ROBOT 
E... PER ME... E 
COME UNA SOREL- 
LA MINORE... E 
INOLTRE... 


I 


CHISATO ARITA 


ACCIDEN- 


UN LADRO? 


MA NO, () 
ESSERE... 


OH. > OA i è 
\ ACCIDENTI! 
CHISATO: i I è SEI TORNA- 
TA PRESTO! 
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IL CAPO- 
SEZIONE 
E MIO, 
ORMAI 


V-VOI DUE... 
C-COSA 
STAVATE... 
I-IN CASA 
MIA... N- 
NON...:2/ 


BUON COM- 
PLEANNO, 
CAPOSEZIO- 
NE ARITA/ 


MAEKAWA? * 
KOJIMA? 
HARA? 
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REGALO DI 
COMPLE- 
ANNO... 


CORAGGIO, 
APRILO, 
CHISATO/! 


ACCIDENTI... 
AVEVO LA 
TESTA TAL- 
MENTE PERSA 
NELL’INCONTRO 
FRA EX COM- 
PAGNE CHE MI 
SONO DMEN- 
TICATA DEL 
MIO com- 
PLEANNO/ , 


ECCO... 5- 
SAYURI MI 
HA CONSI- 
GLIATO DI 
REGALARTI 
QUALCOSA... 
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PROPRIO 
LUI CHE 
NON MI HA 
NEMMENO 
MAI RE- 
GAL ATO UN 
ANELLO DI 
FIDANZA- 
MENTO...2 


HO MMAGINATO 
CHE UN PENSIERO 
DA PARTE DEL 
CAPOSEZIONE 
POTESSE ESSERE 
IL MIGLIOR RE- 
GALO PER TE, 
CHISATO! 


ANCH'IO 
HO PARTE- 
CIPATO, SAI? 
CON LA MIA 
PAGHETTA/ 


CHE IMBA- 
RAZZO... A 
QUESTA ETA 
MI VERGOGNO 
UN PO‘... MA... 
SNIFF... MI 
VIENE DA... 
SNIFF... 


MA SI 
SA CHE LA 
FELICITÀ E 
DESTINATA 
A DURARE 

POCO... 


LA SEZIONE 
PROGETTISTI- 
CA NOMERO 62 

NONE PER 
CASO QUELLA 
DEL CAPO- 
SEZIONE 
ONODERA? 


vi Ho 
CHIAMATO 


PERCIO 
(0) 


NON PRO- 
PRIO... ALLA 
SEZIONE 6 E 
CAMBIATO IL 
PERSONALE, 

PER CUI ANCHE 
IL SUO CAPO 
E NUOVO... 


VI ANNON- 
CIO CHE AL 
NOSTRO 
REPARTO 
CREAZIONE 
ARMI SI UNIRA 
LA SEZIONE 
PROGET- 

TISTICA 
NUMERO 6! 


E ALLORA 


IL CAPOSE- 
ZIONE? 


VENGO 
PIRETTA- 
MENTE 
DALLA 
FILIALE 
DI NUOVA 
CELHI, IN 
INDIA... 


IL MIO NO- 
ME E° SAYAKA 
KATANANO, CAPO 
DELLA SEZIONE 
PROGETTISTICA 
NUMERO 6/ 


PIACERE! 
IO SONO 
_ SAKAZAKI, IL 
CAPO DELLA 
SEZIONE 
NUMERO 7! 


EHI/ COSA 
SIGNIFICA 
QUESTO? 


ESATTA- 
MENTE CIO 
CHE HAI 
APPENA 
SENTITO! 


NON HO 
MAI DETTO 
DI ESSERE 
TORNATA IN 

GIAPPONE 
SOLO PER LA 
RIMPATRIATA 
FRA EX COM- 

FAGNE DI 

CLASSE/ 


TI SPIEGO... 
DATO CHE LA 
VOSTRA IN= 
CAPACITA E 
FIN TROPPO 
PALESE... 


D'ORA IN 
POI SAREMO 
NOI DUE A 
CONDURRE 
IL REPARTO 
CREAZIONE 
ARMI 


aesL A DITTA 
HA DECISO DI 
RICHIAMARMI 

DAL L'INDIA/ 


INSIEME 
COSTRUI- 
REMO UNO 
SPLENDI- 


ATE 
VA BENE 
QUALSIA- 
SI DONNA 
PURCHE 
RESPIRI, 
VERO?! 


(4) 
VORRESTI 
DIRE CON 
QUESTO, 
BRUTTA 
STUPIDA?! 


DO FU 
(e) 
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DIVENTARE 
IL NEMICO 
DI DOMANI, 
MA IL NE- 


DOMANI/ 


CALM BREAKER - CONTINUA 


ASSEMBLER OX di Kia Asamiya 


LTIMISSIMO EPISODIO 


(DAVVERO?) 


Ushio e Tora © Kazuhiro Fujita/Shogakukan 


VM, 
O sE 


OGNI RICHIESTA È UN ORDINE! 


SERVIZIO ARRETRATI 

Per ricevere i numeri arretrati delle nostre 
pubblicazioni, basta rivolgersi a Edizioni Star 
Comics, Strada Selvette 1 bis/1, 06080 Bosco 
(PG), effettuando il pagamento anticipato tramite 
vaglia postale (ogni altra forma di pagamento sarà 
respinta). Verificare tramite la lista sottostante 
l'importo totale da inviare, e aggiungervi solo 4.000 
lire come contributo per le spese di spedizione 
(indipendentemente da quanti albi richiedete). 
Specificate in stampatello e con scrittura chiara e 
leggibile il vostro nome, cognome, indirizzo e i 
numeri degli albi che desiderate ricevere. 


e KAPPA MAGAZINE da 1 a 60 (lire 6.000 cad.) 
© STARLIGHT 
Orange Road da 1 a 25 (lire 3.300 cad.) - conclusa 
Sesame Street da 1 a 5 (lire 3.300 cad.) - conclusa 
Rough da 1 a 9 (lire 3.300 cad.) - vedi Storie di Kappa 
City Hunter da 1 a 11 (lire 3.300 cad.) 
da 12 a 19 (lire 5.000 cad.) - in corso 
e NEVERLAND 
Video Girl Ai da 1 a 17 (lire 3.300 cad.) - conclusa 
Video Girl Len da 1 a 3 (lire 3.300 cad.) - conclusa 
Georgie da 1 a 7 (lire 3.300 cad.) - conclusa 
Caro Fratello da 1 a 4 (lire 3.300 cad.) - conclusa 
DNA? da 1 a 7 (lire 3.300 cad.) - conclusa 
Ranma 1/2 da 1 a 23 (lire 3.300 cad.) - in corso 
e ACTION 
JoJo da 1 a 45 (lire 3.300 cad.) - in corso 
© KEN IL GUERRIERO 
Ken il guerriero da 1 a 7 (lire 5.000 ced. ) - in corso 
e TECHNO. i 1 
Guyver da 1a 25 (lire 3.300 cadi) - ve Ste di appa 
Cyber Blue da 1 a 7 (lire 3.300 cad.) - conclusa 
Ushio e Tora da 1 a7 (lire 3.300 cad.) - in corso 


e DRAGON 
Dragon Ball da 1 a 56 (lire 3.300 cad.) - in corso 
e MITICO 
Lupin Ill da 1 a 29 (lire 4.500 cad.) - conclusa 
Dottor Slump da 1 a9 (lire 3.300 cad.) - in corso | 


° SAILOR MOON. 
Sailor Moon da 1 a 25 (lire 3.200 cad.) - in corso 
e STORIE DI KAPPA 
Gon da 3 a 4 (lire 5.000 cad.) - conclusa (1 e 2 esauriti) 
Orion da 1 a 2 (lire 5.000 cad.) - esauriti 
Takeru da 1 a 7 (lire 7.000 cad.) - conclusa 
Street Fighter Il da 1 a 2 (lire 8.000 cad.) - conclusa 
Appleseed da 1 a 4 (lire 10.000 cad.) - conclusa 
Oltre la porta (lire 5.000 cad.) - volume unico 
Memorie (lire 10.000) - volume unico 
Michael (lire 5.000) - volume unico 
Rough da 10 a 12 (lire 5.000 cad.) 
13 e 14 (lire 6.000 cad.) - conclusa 
Present from Lemon da 1 a 4 (lire 3.500 cad.) - conclusa 
Shadow Lady da 1 a 3 (lire 5.000 cad.) - conclusa 
Seraphic Feather 1 (lire 3.500 cad.) - in corso 
Guyver 26 (lire 5.000 cad.) - in corso 
Rumic World 2 (lire 5.000 cad.) - in corso 
e SPECIALI 
Lupin HI da 1 a 2 (lire 5.000 cad.) - vedi Mitico 
Zetman (lire 5.000) - volume unico 
e MONDO NAIF da 1 a 3 (lire 4.000 cad.) - conclusa 


E prossimamente: Dai (Dragon Quest), Ghost Sweeper Mikami, 
Haikarasan ga Toru (Mademoiselle Anne), Saint Tail (Lisa e Seya, un 


solo cuore per lo stesso segreto), Miracle Girls (E' un po' magia per 
Terry e Maggie), Sailor V, Dominion, Gun Smith Cats, One pound 
gospel, Il bosco delle sirene, Squadra speciale Ghost 2... 


Lamù © Tokahashi/Shogakukan 


ASSEM- 
BLER... 


ASSEMELER... 
SONO STATO 
FELICE DI 
CONOSCERTI... 
IN TOTTI | 
SENSI... 


SEI... SNIFF... 
SEI STATA 
L'UNICA CHE 
ABBIA MAI 
COMPRESO LE 
MIE BATTUTE... 


E TRISTE 
NON AVERE 
PIU QUALCU- 
NO CON CUI 
LITIGARE... 


QUESTA VOLTA 
DOBBIAMO 
DIRCI ADDIO 

VERAMENTE... 


= SAl, 
ASSEM- 
BLER...? 


BLER... 


POVERINA... 
SONO RIMA- 
STA CON LEI 
FINO ALLA 
FINE... MA - 
PURTROPPO... 


YAHWNN... 
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MA INSOMMA! 
COME PUOI SBA- 
DIGLIARE IN 

UN MOMENTO 
COME QUESTO, 

COMPILER? 


5-SONO 
SENZA 
PAROLE/ 
PUOI INI- 


DI CONSIDE- 
RARMI TUA 


EHI, 
ADESSO BASTA, 
STAI DIVENTAN- 
DO OFFENSIVA/ 


UH? 
PERCHE‘? 
cCoOs’Ho 
FATTO PER- 
CHE' TI AR- 
RABBIASSI, 
INTERPRE- 
TER? 


COME, MI 
CHIEDI? E 
SEMPLICE... 
QUI E° UNA 
NOIA MOR- 
TALE/ 
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GENERE... 


COS'HAI..:2/ 
SANTO 


0H, 
CIELO! COSA 
MI TOCCA 


E PENSARE 
CHE QUESTA 
DONNA PRIVA 
DI SENTMENTI 

ERA LA SUA 

PARTNER... 


CI SONO STATI MO- 
MENTI IN CUI ABBIAMO 
SOFFERTO... CI SONO 
STATE COSE TRISTI 
E ALTRE DIVERTENTI... 
MA TUTTO E RMASTO 
NEL MIO CUORE... 
PERCHE' E° ACCADUTO 
VERAMENTE... 


, ASSEMBLER... OH, 
ASSEMBLER... 10... 
NON SO PIU COSA 

DIRTI... RIESCI A 
SENTIRMI, ASSEM- 
BLER...? 


I RICORDI 
CHE HO DI TE 
NON SVANIRANNO 
MAI... NEMMENO 
PER UN SECONDO... 
NEMMENO ORA 
CHE NON Cl 
SEI PIO)... 


NESSUN ESSERE i 

NESSU a An 

UMANO POTRA MAI ; e 4 a hi Mar Doe ri44 
VERAMENTE DIRE {PPM I . e IO CONTINUERO' A 

ADDIO A UN ALTRO... | sue RIMANERE AL TUO 
PROPRIO PERCHE | I FIANCO... IN QUALSI- 
RICORDI SONO i : ASI MOMENTO E 

QUALCOSA DI VIVO \ L OVUNQUE TI 
CHE CONTINUA AD Deh | Si TROVERAI 
ACCOMPAGNARCI... i fe di 


D'ORA 


IN POI 
STAREMO 
INSIEME... SENTO 
PER SEM- TROPPO 
PRE... DOLORE, 
ASSEMBLER... 
FARE A MENO TI PREGO... 
DI SENTIRMI N-NON 
TRISTE... ANDARTENE... 
TORNA FRA 
NOI... TORNA, 


AMICA MIA... 


SI:.. LO 
SAPEVO GIA... 


QUESTA VOLTA 
E WPossiBi- 
LE... 


ASSEM- 
BLER... 


NON RIAPRI- 
RAI MAI PIU 
GLI OCCHI... 
UNA VOLTA 
BASTA... 


ASSEM- 
BLER... 


MMm... E 
STRANO... 
EPPURE 
SAREBBE 
ORA... 
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CERCA DIETRO 
IL COLLO... 
HAI DI NUOVO LA 
FESSURA PER | 
DISCHETTI, VERO? 
BE) SEI TORNATA 
A ESSERE UNA 
ROUTINE/ 


RICORDI? LA 
PRIMA VOLTA 
SEI MORTA A Da QUEL 


CAUSA DI UN ; 
siÉfitica INCIDENTE (DA, RE td 
QUESTO, STRADALE E Tana 3 ppi NAR 

COMPILER? gare È = ; ROUTINE, 0C- 
ESSERE Pg \ DE CORREVANO DUE 
UMANO... i ANNI ESATTI... 
di d PERLA BEZ DIREI CHE 
TI E ANDATA 
BENE/ 


TU DICI... (Ul SARA... 
CHE VA " COMUN- 


BENE j \ QUE SIA... 
COSsh.2 a ; 


««LOME LO 
SPIEGHERO' 


AGLI ALTRI? 


* LUGLIO 1995, KAPPA MAGAZINE 37. 
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CHE PROBLE- 
MA C'E? TI 
BASTERA DIRE 
UN BEL CIAO, 
SONO TORNATA 
O QUALCOSA 
DEL GENERE/ 
VEDRAI... FARAI 
UN FIGURONE/ 


ARRIVEDERCI ALL'AUTUNNO CON L'ULTMO CAPITOLO DELLE ROUTINE DI KIA ASAMIYA: 


MA CERTO! E 
NON DIMENTICA- 
RE DI FARE UN 
BEL SORRISO, 
ASSEMELER/ 


COMPILER RETURNS, DUE EPISODI DA DELIRIO! 
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SAILOR MOON 


LA RIVISTA DEGLI SHOJO MANGA 
Aia NEBERO DI AGOSTO: 


Ta 


«© Nami Akimoto/Kodansha/NAS/JT/NTV 


dl: rai RC 


LIRE 3.° Luo 


© Keiko Sakisaka/Kodansha 


MIRACLE GIRLS 
In primo piano le 

{straordinarie avventure 

è  diTerrre Maggie! 
j Do, 


KEIKO SAKISAKA 
torna alla ribalta | 
dopo il successo di “N 
Oltre la porta! 


HIME CHAN NO RIBBON 
Obbiettivo puntato sul 

manga di: Un fiocco per 
cambiare, un fiocco per 


sognare! 


© Megumi Mizusawa/Shueisha/NAS/NTV 


Un lavoro? 


Createlo! 


con i CORSI Scuola Radio Elettra 


Impara una professione o un mestiere. 
che ti permetterà di lavorare subito 
in proprio o in azienda 


CORSI 


ELETTRONICA 

Varie specializzazioni 

* Elettrotecnica * Riparatore 
Radio/TV * Elettrauto 


INFORMATICA 
Base e specializzazioni 
* Tecnico Hardware 


* Elettricista © Esperto 
Impianti di Riscaldamento, 
Refrigerazione ed Energia 
Solare * Operatore Socio 


- Assistenziale * Orafo - 


Orologiaio * Restauratore 
(Dipinti, Mobili antichi etc.) 


CREATIVI 

* Pittore * Stilista di Moda 
* Fotografo * Operatore TV 
e Estetista * Tecnico e/o 
Grafico Pubblicitario 


ECOLOGIA 
e Tecnico: Ambiente, 


AZIENDALI 

* Responsabile, Progettista, 
Valutatore della Sicurezza 
(legge 626) © Produzione e 
Qualità * Lingue (varie) 

e Segretaria d’Azienda 


* Programmazione * Internet 


Ecoagricoltura, Erborista e 
_* Telelavoro 


Micologo, Smaltimento 

. Rifiuti, Depurazione delle 
Acque * Altre 
specializzazioni 


MESTIERI 
e Installatore TV via Satellite 
* Tecnico Impianti di Allarme 
e Idraulico 


Per informazioni chiama subito! 


Numero Verde — 


(IEZZIZANI 


© Scuola Radio Elettra 


: Presa d'atto Ministero Pubblica Istruzione n. 1.391 | 
Quasi 1.000.000 di giovani lo hanno già fatto con successo! 


<< Li 


